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Luo yhteyksia ja herata uteliaisuus

Lisatyn todellisuuden avulla oppilaat ja opettajat voivat tuoda tietoja, kuvia ja muuta sisaltéa reaalimaailmaan. Uudenlainen konteksti ja
vaikuttavat yhteydet edistavat oppimista ja kehittavat ymmarrysta. Opettajat voivat hyddyntaa lisatyn todellisuuden appeja oppitunneillaan
ja muuntaa luokkahuoneen maailmankaikkeudeksi, saada historian tunnit tuntumaan yhta elavalta kuin nykyisyys ja antaa oppilaiden
kurkistaa arkipaivaisten esineiden sisalle, jotta he ymmartavat, miten ne on rakennettu.

Kuvittele oppilaat kdvelemassa kolmiulotteisten kuvioiden

ja kaavioiden ympari matematiikan tunnilla tai visualisoimassa
virtuaalisen sammakon elimistgja iPadin avulla luonnontieteiden
tunnilla. Tai didinkielen tunti, jolla oppilaat luovat tarinoita
kayttamalla omia, reaalimaailmaan sijoitettuja piirustuksiaan

ja valokuviaan avaten uuden nayttamon kirjallisille téilleen.

Tai vaikka historian tunti, jolla oppilaat kdvelevat museoista
tunnettujen realististen muinaisesineiden ympari tutustuen
niihin suoraan omassa ymparistéssaan.
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Tehokasta teknologiaa oppimista varten

Lisatty todellisuus yhdistaa digitaalisen ja todellisen maailman. Lisatyn todellisuuden kayttaminen iPadissa tuo digitaalisia objekteja
ja tietoja ymparistdon appien avulla. Se vapauttaa oppilaat naytodn rajoista ja antaa heille mahdollisuuden olla vuorovaikutuksessa
ympariston kanssa taysin uusin tavoin.
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Lisatyn todellisuuden apit ovat tehokkaita oppimistydkaluja, jotka
innostavat ja motivoivat oppilaita eri oppiaineissa. Lisatyn
todellisuuden ja iPadin avulla opettajat voivat:

Cranialnerve

* Innostaa osallistumaan liikkkumisen ja aidontuntuisen tutkimisen
kautta

* Visualisoida ja tutkia abstrakteja kasitteita

* Tutustua asioihin ja elimistéihin pintaa syvemmin

Nervous

* Kertoa tarinoita taysin uudella tavalla
* Saada oppilaat liikkumaan ja tutkimaan
* N3ahda seka kokonaiskuvan etta yksityiskohdat

» Kayttaa resursseja, jotka eivat muuten olisi saatavilla
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* Laajentaa projekteja ja tarjota haasteita (7 ey {3) Life cycle & AR Anatomy # Dissection

» Taydentaa olemassa olevia opetusohjelmia
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iPad ja lisatty todellisuus oppimisessa

iPad on suunniteltu liikkumiseen, mika tekee lisatyn todellisuuden kokemuksista helppoja ja luonnollisia. Se on taynna edistyksellisia
teknologioita, kuten kiihdytysantureita, liikketunnistimia ja tehokkaita kameroita, ja sen kayttdjarjestelma on kehitetty erityisesti
lisattya todellisuutta silmalla pitaen. Tyylikas Retina-nayttd seka ohut ja kevyt muoto tekevat iPadista taydellisen laitteen lisatyn
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yhdistamisen kautta:

* Suuri ja vaikuttava naytt6 sopii loistavasti iOS:n ja lisatyn
todellisuuden appien kayttamiseen.

* Erinomainen laskentateho ja uskomaton nayténohjain seka
edistykselliset kamerat liittavat virtuaaliset kohteet ja todellisen
maailman yhteen.

* Sisaisten tunnistimien avulla iPad reagoi nopeasti
ja sulavasti liikkeeseen.

* Apple Pencilin painallusherkkyys ja suunnantunnistus taydentavat
lisatyn todellisuuden tapahtumia todentuntuisella tarkkuudella.

Kaiken tdman ansiosta iPad luo integroidun lisatyn
todellisuuden kokemuksen, joka ei yksinkertaisesti

ole mahdollinen muilla alustoilla. 0(\9&55:\/
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) Oppitunti-ideoita: Historia
e Civilisations AR

BBC:n Civilisations AR -apilla voit tuoda historialliset ja kulttuurilliset
esineet suoraan luokkahuoneeseen tai oppimistilaan. Tutustu
esimerkiksi Rodinin veistokseen, egyptildiseen sarkofagiin, Rosettan
kiveen tai muinaiseen kyparaan. Oppilaat voivat ndhda esineet
todellisessa koossa, lukea taustatietoja ja tutustua naihin esineisiin
ennenkokemattomilla tavoilla.

Tutustu Civilisations AR -appiin

Kokeile tata: Valitse muinaisesine ja kirjoita havaintosi esineesta, sen fyysisistda ominaisuuksista ja kayttotarkoituksesta.

1. “Gifts of money and corn to th
g - e temples”
114, I;‘;rfmeness .0, debts owed by the Ppeople to the gauemn}ent':
Rebuilding of ruined shrines and sacred buildings,
and providing them with endowments™ 3

Artefact 2 of 41

ROSETTA STO ! e |
196 BC Memphis, » Q L
@ Aseta maapalloselain tasaiselle alustalle @ Liiku esineen ympérilla ja kiinnitd huomiota sen @ Napauta taskulamppua ja opi lisda vuorovaikutteisten
oppilaiden lahelle. Selaa ja valitse muinaisesine, suhteelliseen kokoon, pintakuvioon ja yksityiskohtiin. elementtien kautta. Ota kuvia muutamasta
kuten Rosettan kivi tai Tang-dynastian hevonen. kuvakulmasta havainnoivan kirjoittamisen tueksi.
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https://itunes.apple.com/fi/app/civilisations-ar/id1350792208?mt=8
https://itunes.apple.com/fi/app/civilisations-ar/id1350792208?mt=8

Oppitunti-ideoita: Matematiikka
Mittanauha

Mittanauha on appi, joka tulee iOS 12:n mukana iPhonelle ja iPadille.
Apin avulla voit mitata ymparillasi olevien esineiden pituuden tai pinta-
alan kayttamalla kameraa ja lisattya todellisuutta. Mittanauha sijoittaa
esineiden reunoihin pisteita ja tunnistaa tietyt muodot automaattisesti.
Mittanauha-apin avulla oppilaat voivat arvioida esineiden koon ja pinta-
alan seka tutkia ymparistd6aan uudella ja hauskalla tavalla.

Tutustu Mittanauha-appiin

Kokeile tata: Selvitda ymparillasi olevien esineiden pituus, korkeus tai pinta-ala helposti.

X

g‘yz" 7‘y2H

apee
24cmx19cm

@ Valitse muutamia suorakulmaisia esineita, @ Lisaksi Mittanauha tunnistaa suorakulmiot ja @ Kun napautat suorakulmiota, Mittanauha ilmoittaa
esimerkiksi lehtio tai vihko. Sijoita esineiden ilmoittaa mitat nopeasti. Kokeile suorakulmioiden mitat ja pinta-alan. Arvioi, mitka valitsemistasi
kulmiin pisteita napauttamalla (+). Kun lisaat tunnistamista. Anna Mittanauhan havaita kunkin esineista ovat pinta-alaltaan suurimmat.
pisteita, Mittanauha ilmoittaa kunkin esineen reunat ja ilmoittaa mitat automaattisesti. Tarkista arviosi Mittanauha-apin avulla.

sivun pituuden.
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https://itunes.apple.com/fi/app/measure/id1383426740?mt=8
https://itunes.apple.com/fi/app/measure/id1383426740?mt=8
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00 Oppitunti-ideoita: Lukutaito ja kirjallisuus
WY AR Makr |

Starter templates

AR Makr -apissa oppilaat voivat luoda vuorovaikutteisen
tapahtumapaikan tarinankerronnalle oman luovuutensa ja omien _|_
piirustustensa avulla. Oppilaat voivat piirtaa tai valokuvata oman
tapahtumapaikkansa sekd omat hahmonsa ja esineensa. Sen jalkeen S Ao s
he voivat tuoda ja sijoittaa nama tarinan elementit fyysiseen ymparistoon Create Your Own Scene Mythical Creatures
kayttamalla lisattya todellisuutta. Kun oppilaat liikkuvat kolmiulotteisessa
ymparistdssa, he voivat kertoa tarinoitaan dokumentoimalla ja pohtimalla
kokemuksiaan iPadilla kuvattujen videotallenteiden avulla.

Tutustu AR Makr -appiin l — J

Kokeile tata: Luo tarinalle tapahtumapaikka yhdistamalla lisatyn todellisuuden kohteita todelliseen maailmaan. Elavoéita tarinaasi kuvilla tai videoilla.

@ Etsi ulkoa tapahtumapaikka tarinallesi. Valitse @ Ota kuvia tapahtumapaikastasi tai kuvaa siita lyhyt @ Luo oma tarinasi. Lisaa kuvia omista piirustuksistasi
Kolme pientéa porsasta -satu ja sijoita tarinan kierros. Voit myds palata alkuun ja valita uuden tai piirra suoraan iPadin piirustusohjelmassa. Lisda
elementit tapahtumapaikkaan. tapahtumapaikan. piirustuksesi Luovuus kuuluu kaikille -videoprojektiin.
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https://itunes.apple.com/fi/app/id1434081130
https://itunes.apple.com/fi/app/id1434081130

Oppitunti-ideoita: Luonnontieteet
Froggipedia

Froggipedia-apilla oppilaat voivat tarkastella sammakon elinkaarta, tutkia
elavaa sammakkoa lisdtyssa todellisuudessa ja tutustua elimiin, elimistoihin
ja sanastoon elavan nakdisen sammakon avulla. Lisatyn todellisuuden
kokemus valmistelee oppilaita dissektiota varten. Aidon sammakon sijaan
oppilaat voivat kuitenkin tehda dissektion todentuntuiselle virtuaaliselle
sammakolle. Froggipedia taydentaa perinteisia teksteja ja kaavioita

ja innostaa hyddyntamaan erilaisia oppimistyyleja eri luokka-asteilla.

Tutustu Froggipedia-appiin

Kokeile tata: Tutustu sammakon biologisiin elimist&ihin.

Integumentary system Triceps brachii
or skin along wAh its d at the humerus and nsertion

ameny nsertio
the forean at elbow

Skedetal system

@ Apin AR Anatomy -ominaisuuden avulla voit asettaa @ Tutki sammakkoa eri kulmista. Nae aanirakon liike, @ Ota nayttokuva ja lisda omia merkint6ja kayttamalla
sammakon poydalle tai muulle tasaiselle alustalle. tutki luiden rakennetta ja sita, miten ne yhdistyvat merkintatydkaluja tai lisda se oppimispaivakirjaan.
Vasemmassa reunassa olevalla liukusaatimella toisiinsa. Voit katsoa lisatietoja osoittamalla jotakin
voit valita elimiston, jota haluat tutkia. sammakon ominaisuutta.
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https://itunes.apple.com/fi/app/froggipedia/id1348306157?mt=8
https://itunes.apple.com/fi/app/froggipedia/id1348306157?mt=8

Oppitunti-ideoita: Luonnontieteet
"¢ WWF Free Rivers

Kaytettiinpa lisattya todellisuutta luonnontieteissa tai yhteiskuntaopissa,
realististen mallien kautta voidaan hahmottaa kokonaisuuksia. Free Rivers
tarjoaa vuorovaikutteisen tarinankerrontakokemuksen, jonka avulla
oppilaat oppivat, miten villieldimet, ihmiset ja ymparistd ovat riippuvaisia
hyvinvoivista, virtaavista joista. Oppilaat voivat rakentaa ja purkaa patoja
ja nahda toiminnan vaikutukset ymparistossa.

Tutustu WWEF Free Rivers -appiin

Kokeile tata: Tutustu joen ekosysteemiin ja opi, mitéd vaikutuksia vedelld on eldimiin, kasveihin ja ihmisiin. Tutki sitten, mita tapahtuu, kun tdma vuorovaikutus

hairiintyy.

e~ [ RBA

@ Aseta kartta tasaiselle alustalle ja tutustu @ Kun olet tutustunut ymparistdon, valitse aihe, jota
joen valuma-alueeseen, sen ekosysteemiin tutkit tarkemmin. Se voi olla esimerkiksi patojen
ja vuorovaikutukseen seuraamalla naytolla vaikutus veden virtaukseen ja joen alavirran
nakyvia vaiheita. vaikutus kasveihin ja elaimiin.
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ja jokien ekosysteemien tasoja. Ota ndyttokuvia
ja kirjoita padon vaikutuksista ekosysteemiin.


https://itunes.apple.com/fi/app/wwf-free-rivers/id1349935575?mt=8
https://itunes.apple.com/fi/app/wwf-free-rivers/id1349935575?mt=8

Oppitunti-ideat: Matematiikka
GeoGebra Augmented Reality

Lisatyn todellisuuden kayttaminen iPadilla tarjoaa oppilaille innostavia kokemuksia

ja auttaa heita visualisoimaan matematiikkaa reaalimaailmassa. GeoGebra Augmented
Reality -apilla oppilaat tutustuvat matematiikkaan kavelemalla itse luomiensa
kolmiulotteisten kuvioiden ympari. He voivat paremmin visualisoida matematiikkaa
ymparistdssaan ja kasvattaa ymmarrystaan muokkaamalla yhtaloita.

Tutustu GeoGebra Augmented Reality -appiin

Kokeile tata: Esittele oppilaille
z-akseli GeoGebran avulla ja auta heita
tutkimaan kolmiulotteisia kuvioita ja yhtal6ita.

@ Luo paraboloidi yhtalolld z = x2 + y2 ja sijoita kuvio
poydalle. Tutki sita kaikista kulmista.

@ Muuta paraboloidia muuttamalla kaavaa ja tarkkaile
tuloksia.

@ Etsi parabolisia kuvioita kampukselta — yhteisista
tiloista tai ymparistosta — ja muuta yhtaloa 16ytamiasi
fyysisia kuvioita vastaavaksi. Ota nayttdkuva, jolla
osoitat, miten kukin fyysinen esine vastaa yhtaloa.
Jaa kuviosi ja yhtal6si ja vertaile niitd muiden kanssa.
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https://itunes.apple.com/fi/app/geogebra-augmented-reality/id1276964610?mt=8
https://itunes.apple.com/fi/app/geogebra-augmented-reality/id1276964610?mt=8

Vinkkeja lisatyn todellisuuden
appien kayttoon

iPadin lisatyn todellisuuden apeilla kamera tuottaa reaaliaikaisen ndkyman
fyysisestd maailmasta. Seuraavassa on joitakin vinkkej3, joiden avulla saat
parhaan hyodyn irti lisatyn todellisuuden apeista:

Valaistus. Lisatty todellisuus toimii erinomaisesti tasaisessa valaistuksessa.
Valta heijastuksia ja alueita, joissa on rajoitetusti valoa.

Pinnat. Kouluista usein [6ytyvat erivariset ja kuviolliset (kuten puukuvioiset)
poydan pinnat seka vaihtelevat seinan pinnat, joissa on esimerkiksi
merkintdja tai kirjoitusta, toimivat hyvin lisatyn todellisuuden kanssa.

Valta heijastavia, kiiltdvia ja tummia pintoja.

Liike. LOyda sopiva liikkeen tasapaino. iPad ymmartaa tilanteen paremmin
laitteen liilkkuessa. Liiku hitaasti esineitd kohti ja niiden ymparill3, jotta
saat tallennettua ympariston lisatyn todellisuuden appiin.

Nayton tallennus. Oppilaat voivat dokumentoida ja luoda projekteja
kertomalla ja tallentamalla lisatyn todellisuuden kokemuksiaan.
Opi tallentamaan nayttdsi tai ottamaan nayttokuva iPadilla.

iOS 12:n paivitykset. ARKit 2:n ja iOS 12:n ansiosta useat oppilaat

ja opettajat voivat tutustua lisatyn todellisuuden appiin ja kayttaa appeja
yhta aikaa. Voit my0s tallentaa lisatyn todellisuuden kokemuksia ja jatkaa
niiden parissa myéhemmin. Nama uudet ominaisuudet tarjoavat upeita
mahdollisuuksia yhteistyhdn ja luomiseen lisatyn todellisuuden apeissa.

Yhteenveto

Lisatyn todellisuuden kayttaminen iPadissa tarjoaa uusia tyokaluja ja
mahdollisuuksia opettajille ja oppilaille. Saatavilla olevien lisatyn todellisuuden
appien avulla oppilaat voivat tutkia ja oppia tehokkailla tavoilla. TAama on vasta
alkua siihen, millaisia kokemuksia ja oppimismahdollisuuksia lisatty todellisuus
ja iPad tarjoavat appivalikoiman laajentuessa ja ominaisuuksien
monipuolistuessa. Olipa kyse nykyisen oppitunnin laajentamisesta tai uusien
oppituntien ideoimisesta, lisatyn todellisuuden appeja voidaan hyodyntaa eri
aineiden opetuksessa. Samalla lisdtdan oppilaiden motivaatiota ja ymmarrysta.

Resurssit

Lisatty todellisuus iOS:lle >
Applen tuotteita oppimiseen >
Muita lisatyn todellisuuden appeja iOS:lle >

Lisatyn todellisuuden kayttaminen iPadissa vaatii iOS 11:n tai uudemman seka iPadin (5. sukupolvi tai uudempi) tai iPad Pron (mika tahansa malli).

© 2018 Apple Inc. Kaikki oikeudet pidatetaan. Apple, Apple-logo, Apple Pencil, iPad, iPad Pro, iPhone ja Retina ovat Apple Inc:n Yhdysvalloissa ja muissa maissa rekisteroityja tavaramerkkeja. IOS on Ciscon tavaramerkki tai rekisterdity tavaramerkki Yhdysvalloissa ja muissa maissa ja
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