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Oppilaiden appien esittelytapahtuma:
Juhlistakaa oivalluksia

Appien suunnitteleminen on oppilaille oiva tapa ratkoa yhteisty6ssa koulunne
tai yhteisbnne ongelmia. Jarjestamalla appien esittelytapahtuman tarjoat
tulevaisuuden koodaajille mahdollisuuden juhlistaa oivalluksiaan yhdessa,
kun he paasevat esittelemaan ideoitaan ja jakamaan ratkaisujaan
koulutovereidensa, perheidensa, opettajiensa ja yhteisénsa kanssa.

Kun oppilaat ovat yhdessa hahmotelleet ja suunnitelleet apin ja tehneet siita
prototyypin, he ovat valmiita luomaan myyntipuhe-esityksen, jonka he pitavat
tuomaripaneelille appien esittelytapahtumassa. Tapahtuma paattyy oppilaille
annettaviin tunnustuksiin ja kaikkien osallistujien juhlistamiseen.

Tama opaskirja on tehty kaytettavaksi yhdessa Applen koodauksen
opetusohjelman ja resurssien kanssa. Se on suunniteltu auttamaan sinut alkuun
esittelytapahtuman suunnittelemisessa ja valmistelemisessa. Saat muun
muassa tietoa omaan ymparistodsi sopivista esittelytapahtuman muodoista,
vinkkeja tuomarien kutsumiseen ja heidan valmistelemiseensa seka ladattavan
arviointitaulukon ja todistuksen.
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Oppaan sisalto

Loydat oppaasta appien esittelytapahtuman jarjestamisen ja johtamisen jokaista vaihetta varten resursseja
ja muokattavia materiaaleja, jotka on suunniteltu tekemaan innostavan tapahtuman toteuttaminen helpoksi.

Valmistele Suunnittele Jaa

« Kolmen minuutin myyntipuheen « Esittelytapahtuman muodot « Esittelytapahtuman jakaminen
valmisteleminen . Esittelytapahtuman tuomaroiminen - Huomioitavia asioita

 Kutsut ja mainostaminen

» Tunnustukset
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Valmistele

Esittelytapahtumaan osallistuminen edellyttaa, etta oppilaat tekevat
appikehittamisen oppimispaivakirjan tehtavat ja luovat esityksen
tapahtumaa varten. Oppilaat tyoskentelevat koko prosessin ajan
itsenaisesti tai pienryhmissa kehittaen kriittista ja luovaa ajatteluaan.

Lataa Swift Playgrounds -oppimispaivakirja apin kehittamisesta >

Lataa Xcode-oppimispaivakirja apin kehittamisesta >

Kolmen minuutin myyntipuheen valmisteleminen

Esittelytapahtumassa oppilaat pitavat kolmen minuutin myyntipuhe-esityksen
appi-ideoistaan. Esitysten tulee sisaltaa seuraavat asiat:

« Ongelma, jonka appi ratkaisee

Kenelle appi on suunniteltu ja millainen vaikutus silla on

Kuvaus apin suunnitteluprosessista

Miten appia kdytetaan, mukaan lukien havaintoesitys prototyypin avulla

Prototyypin kayttoliittyman, kayttajakokemuksen ja koodauskasitteiden
havaintoesitys

Jaa tuomarien kayttama arviointitaulukko oppilaille, jotta he voivat kayttaa
sitd apuna valmistellessaan projektiensa myyntipuheita.
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Suunnittele

Esittelytapahtuman muoto

Esittelytapahtuma voi olla pieni tai suuri, yksinkertainen tai monipuolinen. Mieti olemassa olevia Esimerkk’lohie\ma
resursseja ja sita, keilta voisit saada tukea. Pyri valitsemaan ja varaamaan tapahtumapaikka appinéytte\ytapahtu
mahdollisimman aikaisessa vaiheessa. Se voi olla luokkahuone, ruokasali, kirjasto,
kulttuurikeskus tai mika tahansa paikka, jossa oppilailla on tilaa appiensa esittelemiseen.

malle

. Valmistelut
. Tervetuloa
Esitamme kaksi esimerkki-ideaa tapahtuman muodosta: appinayttely ja esiintymislava. . 1. kierros

Tarkoitus on herattaa ideoita sinun oppilaillesi, koulullesi ja yhteiséllesi parhaiten sopivaa

. 2.kierros
—_— . Pisteetja arviointi

. Tunnustukset ja todistukset
e . Loppupuheenvuoro
Kuten tiedenayttelyssa, myds appinayttelyssa vieraat ja osallistujat paasevat tutustumaan e

kohteisiin omassa tahdissaan ja kayvat jokaisen tiimin nayttelypisteessa katsomassa /__/’
prototyyppeja ja kuuntelemassa myyntipuheita.
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Esiintymislava

Esiintymislavalla jarjestettavassa tapahtumassa tiimit esittelevat
appi-ideansa vuoron peraan yleison edessa tuomaripaneelille.
Esitysten savy on muodollisempi, ja tdma tapahtumamuoto tarjoaa
oppilaille tilaisuuden harjoitella puhumista julkisesti lavalla.

Tassa tapahtumassa tuomarit istuvat esiintymislavalla tai sen lahell3,
jotta he voivat esittaa kysymyksia tiimeille myyntipuheiden jalkeen.
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Kutsut ja mainostaminen

Tassa on joitakin ideoita avuksi herattamaan kiinnostusta ja

kannustamaan yhteis6a osallistumaan esittelytapahtumaan:

« Laheta kutsuja erikoisvieraille, kuten koulun johtajille ja vanhemmille.

« Mainosta tapahtumaa koulun verkkosivustolla, sosiaalisessa

mediassa ja uutiskirjeessanne.

« Kannusta esiintyvia oppilaita kutsumaan ystaviaan.
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Tunnustukset

Kaikkien oppilaiden tulisi saada todistus osallistumisestaan esittelytapahtumaan.
Lisaksi ystavallismielinen kilpailu voi toimia erinomaisena kannustimena.
Harkitse oppilaiden appisuunnittelun vahvuuksien tunnustamista esimerkiksi
seuraavilla palkinnoilla:

« Paras innovaatio
« Paras suunnittelu

 Paras myyntipuhe

Voit myds kannustaa yleisda osallistumaan ja valitsemaan yleisépalkinnon saajan.
Lataa tama todistuspohja ja muokkaa sita eri palkinnoille sopivaksi.

Oppilaiden appien esittelytapantuma

Osallistujalle
Harkitse T-paitojen jakamista

Suorituksesta osallistuville oppilaille joko ennen
esittelytapahtumaa tai sen aikana.
Olemme suunnitelleet T-paitakuvan,
jonka voit ladata taalta.

Paivamaara
Allekirjoitus
I
I—
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Jaa

Esittelytapahtuman jakaminen

Jarjestamalla oppilaiden appien esittelytapahtuman olet osa yhteis6a, joka auttaa
oppilaita kehittymaan huomispaivan innovaattoreiksi. Jaa kuvia appien
esittelytapahtumistanne Twitterissa kayttaen tunnistetta #EveryoneCanCode.

Huomioitavia asioita

« Muista tarkistaa koulusi ja koulupiirisi ohjeet ja saannét sosiaalisen median kayttoon.

» Huolehdi siita, etta olet saanut huoltajilta suostumukset oppilaiden toiden jakamiseen.

« Auta oppilaita suojelemaan immateriaalioikeuksiaan ja ohjaa heita kunnioittamaan
muiden tekijanoikeuksia. Jos tarvitset itse ohjeita, katso oppitunti Copyrights and
Wrongs (9-12) Common Sense Education -sivustolla.
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Arviointitaulukko

Lataa >

Tiimin nimi:

Aloittelija (1 piste) Keskitasoa (2 pistettd) Pateva (3 pistetta) Taitava (4 pistettd) @

Myyntipuheen sisaltoé

Myyntipuheen esitys

Kayttoliittyma

Kayttdjakokemus

Ohjelmoinnin kasitteet

Tekninen arviointi (valinnainen)
Toimiville appien prototyypeille
Xcodessa. Tuomarien tulee tuntea
Swiftid sekd iOS-appikehityksen
parhaita kdytantéja.

Kommentit:

Kertoo perustiedot, kuten
tarkoituksen ja kohdeyleisén

Tietoa antava; yksi tiimin jésen
esiintyy

Yhdenmukaiset ndkymat,
jotka tukevat apin tarkoitusta

Selkea tarkoitus; kayttajat voivat
saavuttaa yhden tai useamman
tavoitteen

Jonkinlainen yhteys apin
toiminnallisuuden ja sen
koodin valilla

Swift-koodi toimii tietyissa
esimerkeissé; koodi on
perustasoista eiké siind
ole absraktiota

Selittaa selkeasti apin
tarkoituksen, suunnittelun
ja sen, miten appi vastaa
kayttajien tarpeita

ltsevarma, innostunut; useampi
kuin yksi tiimin jésenista esiintyy

Selked, toiminnallinen
suunnittelu, jossa on tuttuja
elementteja; prototyyppi
tukee kayttdjan perustehtavia

Kéytetdan johdonmukaisesti
tavallisia navigointitekniikoita;
intuitiivinen polku apin sisaltéon

Selitetdéan, miten ohjelmoinnin
peruskasitteet, kuten datatyypit,
ehtolauseiden logiikka ja
kosketustapahtumat,

nakyvat apissa

Koodi toimii virheitta kaikissa
tapauksissa; koodi on
perustasoista ja siind on hiukan
abstraktiota

Selittaa selkeasti ja
kiinnostavasti ongelman,
joka pyritaan ratkaisemaan,
kysynnan markkinoilla,
yleisén seka sen, miten appi
on suunniteltu vastaamaan
kayttajien tarpeita

Kiinnostava, visuaalisia keinoja
kaytetdén onnistuneesti
kerronnan tukena; tiimi tuo
esiin kunkin jasenen panoksen
kokonaisuuteen

Tyylikas, ytimekas ja miellyttava
suunnittelu, jossa on harkittu
varien kayttéa, asettelua ja
luettavuutta; prototyypin
navigointi antaa kayttajalle
kasityksen siitd, missa han on

Mukautettavissa kayttajan
tarpeisiin; kayttdapu, tietosuoja
ja tietoturva on huomioitu

Kuvataan tdsmalliset
koodaustehtavét, joita apin
tekemiseksi tarvitaan; esitellaan,
miten kyseinen koodi saa apin
toimimaan

Koodi on jarjestelmallista

ja noudattaa selkeita
Swiftin nimeamiskaytantoja;
abtraktiota on paljon;
noudattaa iOS-ohjeita

Myyntipuhe on vakuuttava
ja sité tukevat todisteet siita,
kuinka appi tayttaa, ylittaa tai
uudistaa kayttajien tarpeet

Luova, mieleenpainuva
kerronta; kiinnostavat
visuaaliset apukeinot; sujuvat
siirrokset tiimin jasenten valilla

Kayttaja pystyy
vuorovaikutukseen sisallén
kanssa; prototyypisséa kaytetaan
animaatioita, vareja ja asettelua
saumattoman, kiinnostavan
kokemuksen aikaansaamiseksi

Innovatiivinen, yllattava ja
ilahduttava; tarjoaa kayttajille
kokemuksen, joka erottaa apin
sen kilpailijoista

Selitetdén apin arkkitehtuuri,
tietorakenne, algoritmit ja
ominaisuudet; kerrotaan tahan
lahestymistapaan johtaneesta
paatdksenteosta

Koodi on dokumentoitu hyvin
kayttdmalla kommentteja;
Swiftin ominaisuuksia
kaytetadn tehokkaasti;
koodissa on noudatettu
organisointiperiaatteita,
esimerkiksi MVC-arkkitehtuuria

0

Pisteet
yhteensa
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