La Hora del Codigo con Swift Playgrounds

Guia del facilitador de La increible maquina de programacion



Bienvenida

Liderar tu propio evento de la Hora del Cédigo

Celebra la Computer Science Education Week: organiza tu propio evento de la Hora
del Cédigo con Swift Playgrounds en el iPad. La Hora del Cédigo es una iniciativa
mundial de la Computer Science Education Week y Code.org para brindar a
millones de estudiantes una hora de introduccion a las ciencias de la computacion
y la programacion.

Planificar tu evento de principio a fin

Sigue esta guia para organizar y liderar la Hora del Codigo con Swift Playgrounds.
Encontrards consejos y actividades que te ayudaran antes, durante y después
del evento.

Comenzar a usar Swift Playgrounds

Swift Playgrounds es una app gratuita de iPad para que aprender programacion
sea divertido e interactivo con codigo Swift real. La app incluye un conjunto
completo de lecciones disefiadas por Apple.

El reto de la Hora del Codigo de este afio es La increible
maquina de programacion. Conviértete en un constructor
experto y crea tu propia maquina con codigo. Este reto se
recomienda para estudiantes de 12 a 14 afos.

Si no tienes experiencia con Swift Playgrounds, es conveniente que

En este reto, los estudiantes conocen el curso Aprender a
programar 1y el mundo de Byte. Descarga la Guia del facilitador.
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explores la Hora del Cédigo: El inicio de tu viaje por la programacion.

Qué necesitas

Se recomienda que cada participante tenga un iPad
con i0S 10 o posterior.t Los participantes también
pueden compartir los iPad y programar juntos.

La app Swift Playgrounds. Descargala aqui.
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Opcional: Pantalla para guiar a los
participantes durante las actividades.

tCompatible con iPad Air o posterior, iPad mini 2 o posterior y
todos los dispositivos iPad Pro.


https://itunes.apple.com/mx/app/swift-playgrounds/id908519492?mt=8
https://itunes.apple.com/mx/app/swift-playgrounds/id908519492?mt=8
https://csedweek.org
https://code.org/
http://images.apple.com/education/docs/hourofcode_guide.pdf
https://csedweek.org
https://code.org/
http://images.apple.com/education/docs/hourofcode_guide.pdf

Antes del evento

1. Planificacion e invitaciones 2. Preparacion
* Define una fecha y busca una ubicacién para el evento. Aqui te mostramos algunos pasos que puedes seguir para
* Anuncia el evento a los profesores, los padres y la comunidad en prepararte durante los dias previos al evento.
las redes sociales usando el hashtag #ProgramaciénParaTodos. « Mira estas lecciones Utiles en video sobre conceptos
* Invita a tu grupo a que asista. de programacion que se presentan en el reto La increible

, . . maquina de programacion:
* Explora mas herramientas para promocionar tu evento

de la Hora del Cdédigo. — Introduccion a “Comandos”
— Introduccién a "Funciones y bucles”
— Introduccidn a "Arreglos”

« Explora el reto La increible magquina de programacion
de la Hora del Cédigo en Swift Playgrounds.
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https://hourofcode.com/ar/la/promote
http://education-static.apple.com/swift-playgrounds/01-commands.mp4
http://education-static.apple.com/swift-playgrounds/03-functions-and-loops.mp4
http://education-static.apple.com/swift-playgrounds/10-arrays.mp4
https://hourofcode.com/ar/la/promote
http://education-static.apple.com/swift-playgrounds/01-commands.mp4
http://education-static.apple.com/swift-playgrounds/03-functions-and-loops.mp4
http://education-static.apple.com/swift-playgrounds/10-arrays.mp4

3. Configuracion de los dispositivos iPad

Para prepararte para la Hora del cddigo, configura los dispositivos iPad siguiendo los pasos a continuacidn. Si usas
dispositivos iPad que son propiedad de la institucion, pidele al administrador de Tl que instale Swift Playgrounds.

Los participantes que usen sus iPad personales también deberan seguir estos pasos para prepararse para el evento:
1. Descarga la app Swift Playgrounds.

2. Abre la app.

3. En la pdgina Retos, toca el reto Code Machine (la maquina de programacion).

4. Toca Obtener y, luego, toca Abrir.
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https://itunes.apple.com/WebObjects/MZStore.woa/wa/viewSoftware?id=908519492&mt=8&ls=1
https://itunes.apple.com/WebObjects/MZStore.woa/wa/viewSoftware?id=908519492&mt=8&ls=1

Descripcion general
del evento

Introduccion (5 minutos)

Actividad de preparacion

(10 minutos)

. La increible maquina de
programacion (40 minutos)

‘ Cierre (5 minutos)

Durante el evento

Introduccion (5 minutos)

Dale la bienvenida a tu grupo al evento y témate unos minutos para hacer una introduccién a

la programacion y a Swift Playgrounds. Recuerda a los participantes que la programacion esta en
casi todo lo que nos rodea. Cuando quieres una pizza, la programacion te permite hacer el pedido
por Internet. Y cuando usas tus apps favoritas, puedes enviar un mensaje, compartir una foto o
intercambiar rostros con tu gato en una foto gracias a la programacion.

Si tienes una pantalla de video o un proyector, muestra este video inspirador sobre cémo los
desarrolladores comenzaron su camino (4 minutos, incluye sonido).

Explica que Swift Playgrounds es una app para iPad que ayuda a explorar y aprender a programar con
Swift, el mismo potente lenguaje de programacion que se usa para crear apps populares en App Store.


https://www.apple.com/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
https://www.apple.com/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video
http://www.apple.com/education/everyone-can-code/#developer-video

Actividad de preparacion: Entradas y salidas (10 minutos)

Ayuda a los participantes a comprender cémo interactian las computadoras con el cédigo a través
de entradas y salidas.

Juega a Pasar el mensaje (o “Teléfono descompuesto”) con el grupo. Comienza la cadena
susurrandole una frase simple a una persona, como “Fui a andar en bicicleta el fin de semana
y vi un robot gigante”. Luego, dicha persona debe susurrarle lo que escuchdé a quien tenga al
lado y asi sucesivamente.

La trampa es que cada persona debe cambiar una palabra de la oracién. Puede ser cualquier
palabra, desde "“fui” hasta “gigante”. No es necesario que la oracidn tenga sentido al finalizar
la actividad. ;Como quedd la oracidn al finalizar la actividad?

Antes de pasar a la app, guia un pequeio debate sobre la actividad. Cada persona que pasé

el mensaje le dio una entrada al participante siguiente. Cada participante implementd una regla
(cambiar una palabra) y, a continuacion, generd la salida del resultado. Este proceso es similar
a lo que hace una computadora con el cédigo. Toma una entrada, la procesa y genera la salida.

Preguntarle al grupo
P. ;De qué formas se pueden proporcionar entradas a una computadora?

Teclado, camara, micréfono, Bluetooth, GPS, etc.

R
P. ¢De qué formas la computadora puede generar salidas?
R

Altavoces, pantalla, impresora, etc.

o o

a través del micréfono vy la salida es el mensaje en la pantalla. Usar una app de calculadora
para sumar: la entrada es escribir el problema matematico a través del teclado y la salida es

la respuesta en la pantalla. Crear musica en GarageBand: |la entrada es crear musica a través

de la pantalla y la salida es el sonido a través de los altavoces.

Ahora usaremos estos conceptos en la app Swift Playgrounds.
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¢Qué actividades cotidianas realizas con la computadora y cudles son las entradas y salidas?

Usar Siri para mandarle un mensaje de texto a un amigo: la entrada es decir “mensaje de texto”

Entrada: lo que se ingresa
en un dispositivo o un sistema,
o lo que estos toman o usan.

Salida: lo que devuelve como
resultado un dispositivo o sistema.

Aoy



La increible maquina de programacion (40 minutos)

En la app Swift Playgrounds, toca para abrir el reto Hora del Cédigo 2017. Exploren en conjunto La increible maquina de programacion,
aprendan lo que puede hacer y como funciona. A la maquina le faltan algunas piezas. El reto consiste en usar la légica y habilidades basicas
de programacion, como funciones y bucles, para averiguar cdmo crear piezas nuevas para la maquina. Al finalizar este reto, tendran una
maquina completamente restaurada con piezas personalizables.

Es posible que los participantes intenten crear mas piezas de las necesarias en las paginas iniciales. Hazlos avanzar cuando sea necesario.

Toca el icono del indice para Puedes combinar estos elementos.
volver a la Introduccion o para Puedes tocar los elementos nuevos
ir a otras paginas del reto. que creaste para ver la “receta”.
¢Estropeaste el Toca Equipamiento
cddigo? Intenta para localizar las
restablecer la pagina. piezas nuevas.
Vuelvan a juntarse y repasen la experiencia
Exploremos la maquina # Equipo < entl’e tOdOS:
e o miaina, e ®. 086G * * Pideles a todos que muestren su maquina con
by biparend i vwlrlejeje]o]-]e las piezas nuevas que agregaron.
(salidas). Este proceso es similar al que realizan los . .,
disposiivos con el c6digo Entrada * ¢Hubo patrones en la combinacion de elementos
S y tipos de piezas nuevas? Por ejemplo:
* emctucad: com i bty st 41-€ Nl - La luz roja generalmente aplicaba “calor”
INA (ADN) o (pleara) .
® 3 Alamadquina le hacen falta unos ojos nuevos. ;Crees /\ para Crear elementos Como huevos frltos
que puedes combinar ADN con otro elemento para — . .,
crearle unos? — La combinacién de metales suele dar como
setItemA(.zetal) resultado un elemento que contiene metal.
setItemB(.cloth)
forgelteas() » ;Qué estrategias usaron para crear todas las piezas?
A Ay A
— 0 e ;Como funciona la maquina? ;Cémo se relaciona
b > . .
con el juego "“Pasar el mensaje”?
N 0 o jueg J
N———

Usa la funcion Avanzar por mi cddigo para resaltar
cada linea de cddigo a medida que se ejecuta.
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Resumen (5 minutos)

Felicita al grupo por haber completado la Hora del Cddigo con Swift Playgrounds. Al final de

la sesion, muéstrales como buscar en el indice sus certificados de participacion en la Hora del
Cddigo con Swift Playgrounds. Mediante Twitter, puedes compartir capturas de pantalla de las
asombrosas maquinas de programacion de cada participante con la comunidad de Apple Education.
Puedes etiquetar @AppleEDU y usar el hashtag #EveryoneCanCode.

Recuerda a los participantes que pueden descargar los playgrounds de Aprender a programar 1
y 2 para seguir aprendiendo. Animalos a seguir programando para, algun dia, llegar a crear apps
que puedan darles vida a sus ideas.

— ——

Por participar en “Hora del cédigo”
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https://twitter.com/AppleEDU
https://twitter.com/hashtag/everyonecancode?src=hash
https://twitter.com/AppleEDU
https://twitter.com/hashtag/everyonecancode?src=hash

Explorar mas

Programacion para todos es un programa disefiado para que todos tengan la posibilidad de aprender, escribir y ensefiar cédigo. Toca los
enlaces a continuacidn para explorar los recursos gratuitos de ensefianza y aprendizaje que creamos para que seguir programando con

Swift sea sencillo.

Para la escuela primaria y preescolar (K) en el iPad

* La Guia para profesores de Empezar a programar 1 ofrece lecciones para ayudar a los profesores a guiar a estudiantes de preescolar a
segundo grado (K-2) a través de los conceptos basicos de programacion, con apps de base visual, como codeSpark Academy y Tynker.

* La Guia para profesores de Empezar a programar 2 ayuda a los profesores de los grados 3 a 5 a continuar el camino de la programacién
a través de conceptos fundamentales de programacion, con apps de base visual, como Tynker.

Si quieres organizar un evento de la Hora del Cédigo con estudiantes de escuela primaria y preescolar (K), revisa los siguientes retos.

Tynker

Para los participantes que estén comenzando con Programacién
para todos, muestra los dos cursos de Tynker incluidos en el plan
de estudios mediante estos retos de una hora:

+ Obtener el reto "Busqueda espacial"
» Obtener la Guia para profesores de "Busqueda espacial"

+ Obtener el reto "Rafaga de dragon”

+ Obtener la Guia para profesores de "Rafaga de dragéon"
Los participantes que ya conozcan Tynker pueden probar
otros retos de la Hora del Cédigo:

* Obtener retos de la Hora del Cédigo de Tynker

* Obtener las guias para profesores de la Hora del Codigo
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codeSpark Academy

codeSpark Academy tiene estos dos retos para la Hora del Cédigo,
a los que puedes acceder en su sitio web:

Reto "Pelea de nieve de Snoopy". En este flamante reto, los
equipos se enfrentan en una amistosa guerra de bolas de nieve
contra sus amigos o contra la computadora. A través del uso de
bucles y secuencias, los participantes deben programar a sus
personajes para que arrojen y esquiven bolas de nieve. El equipo
ganador es el que queda en pie al final.

Juegos de ingenio de codeSpark Academy. Los participantes
que no conocen codeSpark Academy también pueden probar este
reto, en el gue conocerdn a Los Foos. Los niflos aprenderan sobre
secuencias y bucles a través de una serie de juegos de ingenio.
Ademas, ayudaran a Los Foos a resolver problemas en cada nivel
programandolos para que realicen un conjunto de comandos.


https://www.apple.com/mx/everyone-can-code/
https://itunes.apple.com/mx/book/empezar-a-programar-1/id1295953099?l=en&mt=11
https://itunes.apple.com/mx/app/codespark-academy-with-the-foos-coding-for-kids/id923441570?mt=8
https://itunes.apple.com/mx/app/tynker-learn-to-code-programming-made-easy/id805869467?mt=8
https://itunes.apple.com/mx/book/empezar-a-programar-2/id1295953043?l=en&mt=11
https://itunes.apple.com/mx/app/tynker-learn-to-code-programming-made-easy/id805869467?mt=8
https://www.apple.com/mx/everyone-can-code/
https://itunes.apple.com/mx/book/empezar-a-programar-1/id1295953099?l=en&mt=11
https://itunes.apple.com/mx/app/codespark-academy-with-the-foos-coding-for-kids/id923441570?mt=8
https://itunes.apple.com/mx/app/tynker-learn-to-code-programming-made-easy/id805869467?mt=8
https://itunes.apple.com/mx/book/empezar-a-programar-2/id1295953043?l=en&mt=11
https://itunes.apple.com/mx/app/tynker-learn-to-code-programming-made-easy/id805869467?mt=8
https://www.tynker.com/hour-of-code/space-quest
https://www.tynker.com/hour-of-code/tynker-space-quest-teacher-guide.pdf
https://www.tynker.com/hour-of-code/dragon-blast
https://www.tynker.com/hour-of-code/tynker-dragon-blast-teacher-guide.pdf
https://www.tynker.com/hour-of-code/
https://www.tynker.com/hour-of-code/teacher
https://thefoos.com/hour-of-code
https://www.tynker.com/hour-of-code/space-quest
https://www.tynker.com/hour-of-code/tynker-space-quest-teacher-guide.pdf
https://www.tynker.com/hour-of-code/dragon-blast
https://www.tynker.com/hour-of-code/tynker-dragon-blast-teacher-guide.pdf
https://www.tynker.com/hour-of-code/
https://www.tynker.com/hour-of-code/teacher
https://thefoos.com/hour-of-code

Para la escuela secundaria en adelante en el iPad

* Swift Playgrounds es una app gratuita para iPad, creada para programadores
principiantes, con un completo conjunto de lecciones de Aprender a programar
disefiadas por Apple que hacen que los primeros pasos en el camino de la
programacion sean divertidos e interactivos.

* La Guia para profesores de Aprender a programar 1y 2 de Swift Playgrounds ofrece
planes de lecciones, planillas de evaluacidn, presentaciones descargables y mas
herramientas para ayudar a los profesores a incorporar Swift Playgrounds a la clase.

* La Guia para profesores de Aprender a programar 3 de Swift Playgrounds ayuda a los
profesores a reforzar las habilidades de programacion de Aprender a programar 1y 2.
Incluye actividades con historias, lecciones de revisidon de cédigo, presentaciones
de Keynote, entradas de diario y mas.

Para la escuela media en adelante en la Mac

En el curso Introduccion al desarrollo de apps con Swift, se les presenta a los estudiantes
el mundo del desarrollo de apps y los conocimientos fundamentales de Swift y Xcode.
Este curso culmina con un proyecto final en el cual los estudiantes pueden elegir entre
dos opciones de apps de iOS basicas para crear.

* Introduccidn al desarrollo de apps con Swift
* Introduccidn al desarrollo de apps con Swift: Guia para profesores

En el curso Desarrollo de apps con Swift, los estudiantes aprenden temas mas avanzados,
tanto si son nuevos en el campo de programacién como si quieren expandir sus
habilidades. Al final del curso, podran crear una app funcional completa, totalmente
disefada por ellos.

* Desarrollo de apps con Swift
* Introduccidn al desarrollo de apps con Swift: Guia para profesores

© 2017 Apple Inc. Todos los derechos reservados. Apple, el logotipo de Apple, iPad, iPad Air, iTunes U y Mac son marcas comerciales de Apple Inc., registradas en Estados Unidos y en otros paises. iPad mini,
iPad Pro, Multi-Touch y Swift son marcas registradas de Apple Inc. App Store es una marca de servicio de Apple Inc., registrada en Estados Unidos y en otros paises. Hora del Cédigo es una marca comercial
de Code.org. iOS es una marca comercial o una marca registrada de Cisco en Estados Unidos y en otros paises, y se usa bajo licencia.


https://www.apple.com/mx/swift/playgrounds/
https://itunes.apple.com/mx/book/aprender-a-programar-1-y-2/id1216810303?l=en&mt=11
https://itunes.apple.com/mx/book/swift-playgrounds-learn-to-code-3/id1173709121?l=en&mt=11
https://itunes.apple.com/mx/book/introducci%C3%B3n-al-desarrollo-de-apps-con-swift/id1216831475?l=en&mt=11
https://itunes.apple.com/mx/book/introducci%C3%B3n-al-desarrollo-de-apps-con-swift/id1216836045?l=en&mt=11
https://itunes.apple.com/mx/book/app-development-with-swift/id1219117996?l=en&mt=11
https://itunes.apple.com/mx/book/app-development-with-swift/id1219118093?l=en&mt=11
https://www.apple.com/mx/swift/playgrounds/
https://itunes.apple.com/mx/book/aprender-a-programar-1-y-2/id1216810303?l=en&mt=11
https://itunes.apple.com/mx/book/swift-playgrounds-learn-to-code-3/id1173709121?l=en&mt=11
https://itunes.apple.com/mx/book/introducci%C3%B3n-al-desarrollo-de-apps-con-swift/id1216831475?l=en&mt=11
https://itunes.apple.com/mx/book/introducci%C3%B3n-al-desarrollo-de-apps-con-swift/id1216836045?l=en&mt=11
https://itunes.apple.com/mx/book/app-development-with-swift/id1219117996?l=en&mt=11
https://itunes.apple.com/mx/book/app-development-with-swift/id1219118093?l=en&mt=11

