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Utstilling av elevapper
Feire oppfinnsomhet

Design av apper er et godt utgangspunkt for samarbeid mellom elever
som Vil lase problemer pa skolen eller i lokalsamfunnet. Ved & arrangere
en utstilling av elevapper gir du gryende kodere muligheten til & feire
oppfinnsomheten sin ved a la dem presentere ideene sine og dele
lasninger med medelever, familiemedlemmer, laerere og naermiljoet.

Etter at elevene har hatt idémyldring, planlagt og laget en prototype til

en app, lager de en presentasjon som de holder for et dommerpanel
under utstillingsarrangementet. Arrangementet avsluttes med utmerkelser
for elevene og en feiring av alle deltakerne.

Denne veiledningen er et supplement til Apples pensum om koding og ressurser.
Den er utformet for & hjelpe deg i gang med planlegging og forberedelser til

et utstillingsarrangement. Her finner du informasjon om utstillingsformater

som passer miljget ditt, tips om hvordan du kan invitere og forberede dommere,
samt et nedlastbart skjema og diplom og mer.
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| denne veiledningen

Du vil finne ressurser og materialer som kan tilpasses, for hver del av organiseringen og arrangeringen.
De er utformet for & gjere det enkelt & holde et inspirerende utstillingsarrangement.

Forberedelse Planlegging Deling
« Lag en treminutters presentasjon « Utstillingsformater « Del arrangementet ditt
« Demming + Ting a ta hensyn til

« Invitasjoner og markedsfering

» Anerkjennelse

Utstilling av elevapper | 2019 Veiledning



Forberedelse

Elevene som vil delta i utstillingen, ma jobbe seg gjennom
appdesigndagboken og lage en presentasjon for arrangementet.

| lopet av prosessen kan elevene jobbe individuelt eller i sma grupper,
og utvikle kritiske og kreative tankesett underveis.

Last ned Swift Playgrounds — dagboken om appdesign >

Last ned Xcode — dagboken om appdesign >

Forbered en treminutters presentasjon

Under utstillingen skal elevene holde en treminutters presentasjon
om appidéene sine. Presentasjonene ber inneholde:

» problemet som appen laser

« hvem appen er designet for, og hvilken effekt den vil ha

en beskrivelse av designprosessen

hvordan appen skal brukes, inkludert en demonstrasjon av prototypen

« en demonstrasjon av brukergrensesnittet, brukeropplevelsen
og kodingskonseptene i prototypen

Del skjemaet for evaluering med elevene for a hjelpe dem med a bli klare
til & presentere prosjektene sine.

Utstilling av elevapper | 2019 Veiledning

Lag et skj
I ;qer OPptak ps ne, ip
IPa
. Strere Protot Pen ad iy
€Ynote e
ller iMo s
vie til § |5 "erspor,
presentas;on Video -
aen kikk
: A
o ok y Pple Te I Learn;
: . o Ning Center
ager tj| Ivdik, ot i e
€N din


https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
http://www.apple.com/105/media/no/education/2019/coding-club-kit/playgrounds-appjournal.key
http://www.apple.com/105/media/no/education/2019/coding-club-kit/xcode-appjournal.key
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
http://www.apple.com/105/media/no/education/2019/coding-club-kit/playgrounds-appjournal.key
http://www.apple.com/105/media/no/education/2019/coding-club-kit/xcode-appjournal.key

Planlegging

Utstillingsformat

Utstillingsarrangementet kan veere stort, enkelt eller omfattende. Tenk pa ressursene Eksempe‘ pa et
du allerede har, og hvem som kan gi deg support. Prav a finne og holde av et lokale sa appmesse—format
raskt som mulig. Det kan veere et klasserom, en kantine, et bibliotek, et kulturhus eller ring
hvor som helst med plass nok til at elevene kan vise appene sine. » Klard)

. Velkommen
Vi gir deg to eksempelidéer til formater — en appmesse og en hovedscene - for 3 sette i . Runde 1
gang idéprosessen for arrangementet som best passer til elevene, skolen og miljeet ditt. . Runde 2

. Dgmming 09 gjennomgand

Appmesse . Utmerkelser 09 diplomer
| likhet med en vitenskapsmesse, vil en appmesse gi gjester og deltakere muligheten . Avsluttende ord
til & utforske i sitt eget tempo. De kan besoke alle de ulike teamenes stasjoner for a se . Gruppebilde

pa prototypene og here pa idéene deres.
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Hovedscene

Pa hovedscenen vil hvert team presentere appidéene sine etter
tur foran et dommerpanel og publikum. Tonen er mer formell,
og formatet gir elevene muligheten til & ave pa a snakke til et
publikum fra scenen.

| dette formatet sitter dommerne pa eller neerme scenen, slik at

de kan stille spersmal til teamene i etterkant av presentasjonene.

Utstilling av elevapper | 2019 Veiledning



Domming
Det & bruke dommere er en fin mate a gi elevene
tilbakemeldinger pa idéene deres pa. Dommerne trenger

ikke & veere eksperter pa koding. Du kan vurdere & invitere

lokale forretningsfolk, medlemmer i skolestyret og andre
lokale personligheter til & veere dommere.

Tips til doamming
+ Ga gjennom skjemaet for evaluering med dommerne.

Informer dem om de ulike typene priser og utmerkelser

du har i tankene.
» Oppfordre dommerne til 3 stille spersmal til elevene
og komme med tilbakemeldinger.
« Tenk pa at dommerne trenger et rolig sted a motes
for a diskutere poengsummene.

Utstilling av elevapper | 2019 Veiledning

vil i
veere til stor nytte for elevene Vare

1

[navn]
[tittel]
[skole eller Organisasjon]



Invitasjoner og promotering

Her er noen idéer som kan hjelpe deg & markedsfere arrangementet

og oppmuntre lokalsamfunnet til & delta:

« Send invitasjoner til spesielle gjester, som rektorer og foreldre.

» Promoter arrangementet pa skolens nettside, i sosiale medier

og i nyhetsbrevet.

« Oppfordre elevene til & invitere vennene sine.
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Anerkjennelse

Alle elevene mottar et diplom for a delta i utstillingen. | tillegg kan vennlig
konkurranse kan veere god motivasjon. Vurder a gi elevene anerkjennelse
for ulike styrker i appdesignen deres, som:

 beste nyvinning
« beste design

* beste strategi

Du kan ogsa oppmuntre til deltakelse fra publikum med en publikumspris.
Last ned og tilpass denne diplom-malen for ulike premier.
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Vurder & gi elevdeltakerne t-skjorter
for eller under arrangementet. Vi har
laget en designmal for t-skjorter som

du kan laste ned her.
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Deling

Del arrangementet ditt

Ved & arrangere en utstilling av elevapper blir du med i et samfunn som hjelper
elever med a bli fremtidens griindere. Del bilder fra arrangementene dine pa
Twitter og bruk emneknaggen #EveryoneCanCode.

Ting a ta hensyn til

« Husk & forhere deg om skolens retningslinjer og akseptabel bruk av sosiale medier.

 Sarg for at du har foreldrenes godkjennelse for du deler elevarbeider.

« Hjelp elever med a beskytte deres immaterielle rettigheter og respektere andres
opphavsrett. Du finner veiledning om dette pa Copyrights and Wrongs (9-12)
fra Common Sense Education.
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Gruppenavn:

Evalueringsskjema

Last ned >

Nybegynner (1 poeng) Litt ovet (2 poeng) Kyndig (3 poeng) Ekspert (4 poeng)

Strategiinnhold

Strategipresentasjon

Brukergrensesnitt

Brukeropplevelse

Kodingskonsepter

Teknisk gjennomgang (frivillig)
For fungerende app-prototyper i

Xcode. Dommerne bor veere kjent

med Swift og mensterpraksisene
i iOS-utvikling.

Kommentarer:

Deler grunnleggende
informasjon, som mal
og malgruppe

Informerende — ett teammedlem
presenterer

Konsekvente skjermbilder som
stetter appens funksjon.

Tydelig formal — brukeren kan
oppna ett eller flere mal.

En kobling mellom
appfunksjonalitet og den
underliggende koden.

Swift-koden kjorer i spesifikke
eksempler. Koden er enkel
og uten abstraksjoner.

Gir en tydelig forklaring av
appens funksjon, design
og hvordan den svarer

til brukerbehovene

Selvsikker og entusiastisk — flere
enn ett teammedlem presenterer

Tydelig, funksjonell design med
kjente elementer: Prototypen
stetter grunnleggende
brukeroppgaver.

Konsekvent og standard
navigering — intuitive baner er
giennomgéende i appinnholdet.

Forklaring av hvordan generelle
kodingskonsepter som
datatyper, betinget logikk eller
bergringshendelser relaterer

til appen.

Koden kjorer feilfritt i alle
tilfeller. Koden er enkel med
noen tilfeller av abstraksjon.

Gir en tydelig og interessant
forklaring av problemet de
prover & lgse, ettersperselen i
markedet, publikum, og hvordan
appen ble utviklet for & svare til
brukerbehovene

Engasjerende, god bruk av
visuelle hjelpemidler — teamet
trekker frem bidragene til hvert
enkelt medlem

Elegant, konsis og tiltalende
design med fornuftig bruk

av farger, layout og lesbarhet.
Prototypen gir brukeren en
folelse av a kjenne seg igjen

i navigeringen.

Kan tilpasses brukerens
behov - handterer tilgjengelighet,
personvern og sikkerhet.

Beskrivelse av spesifikke
kodingsoppgaver som kreves for
a bygge appen. Demonstrasjon
av hvordan koden driver appens
funksjonalitet.

Koden er organisert med tydelige
navnekonvensjoner fra Swift,

det er synlig abstraksjon og

den falger iOS-retningslinjene.

Gijer et overbevisende innsalg
som stottes opp av bevis som
viser hvordan appen mater,
overgar eller omdefinerer
brukerbehovene

Kreativ, minneverdig
historiefortelling og
engasjerende, visuell support —
myke overganger mellom
teammedlemmene

Design lar brukeren samhandle
med innholdet. Prototypen
bruker animasjon, farger og
layout til & skape en sgmlgs

og engasjerende opplevelse.

Nyskapende, overraskende
og gledelig — gir brukeren en
ny type opplevelse som skiller
den fra konkurrentene.

Forklaring av appens arkitektur,
datastruktur, algoritmer og
funksjoner. Diskusjon rundt
avgjorelsene som ble tatt

i utviklingen av denne
fremgangsmaten.

Koden er veldokumentert med
kommentarer om effektiv bruk
av Swift-funksjoner og bruker

organisering som Model-view-
controller (MVC).

0

Total
poengsum
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