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Tworzenie oprogramowania
w jezyku Swift

~Tworzenie oprogramowania w jezyku Swift" to kompleksowa oferta kursu
kodowania dla ucznidéw co najmniej szkét Srednich. Program nauczania przewiduje
tu przygotowanie uczniéw do podjecia studiow lub kariery w zakresie tworzenia
aplikacji przy uzyciu jezyka Swift i jest uzupetniony bezptatnymi, profesjonalnymi
kursami online dla nauczycieli. Jezyk Swift jest przeznaczony dla komputera Mac
(Mac obstuguje wszystkie gtéwne jezyki programowania), co czyni go idealnym
narzedziem na potrzeby nauki kodowania.

W miare przechodzenia od wiedzy oferowanej na kursach Develop in Swift
Explorations lub AP® CS Principles do bardziej zaawansowanych koncepcji
z kurséw Fundamentals i Data CoIIectlons uczniowie nauczg sie projektowac

i awet mogg otrzymac
akonczeniu zajec uczniowie
pow i prezentacjg swoich
olikacji lub przewodnika




Program nauczania dla szkét wyzszych

Explorations lub AP° CS Principles

180 godzin

Fundamentals
180 godzin

Data Collections
180 hours

Uczniowie poznajg najwazniejsze pojecia
informatyczne i uzyskujg solidng podstawe

do nauki programowania w jezyku Swift.
Ponadto dowiadujg sie, jak komputery

i aplikacje oddziatujg na spoteczeristwo,
gospodarke i kulture, a jednoczesnie odkrywaja
tajniki tworzenia aplikacji iOS. Kurs AP® CS
Principles rozszerza program kursu Develop

in Swift Explorations, aby przygotowac ucznidéw

do egzaminu AP® Computer Science Principles.

Uczniowie rozwijajg najwazniejsze umiejetnosci
zwigzane z tworzeniem aplikacji iOS w jezyku
Swift. Opanowujg kluczowe pojecia i zadania,

z ktérymi programisci Swift spotykaja sie na co
dzien. Uczg sie ptynnej obstugi podstawowych
funkcji edytoréw kodu zrédtowego i interfejsu
uzytkownika w srodowisku Xcode. Uczniowie
nauczg sie tworzy¢ zgodne ze standardowymi
praktykami aplikacje dla systemu iOS ze
standardowymi elementami interfejsu uzytkownika,
technikami rozmieszczania elementdéw i typowymi
interfejsami nawigacyjnymi.

Uczniowie rozwijajg zdobyte podczas kursu
Develop in Fundamentals umiejetnosci i wiedze,
tworzac coraz bardziej ztozone i wydajne aplikacje
dla systemu iOS. Wykorzystujg dane pozyskane

z serwera i odkrywajg nowe interfejsy API iOS,
dzieki ktérym aplikacje sg znacznie bardziej
rozbudowane, na przyktad moga wyswietla¢

duze zestawy danych w wielu formatach.

Czesé 1: Wartosci

Odcinek 1: Klub telewizyjny
Czesé 2: Algorytmy

Odcinek 2: Wspdlne ogladanie
Czes¢ 3: Organizacja danych
Odcinek 3: Udostepnianie zdje¢
Czes¢ 4: Budowanie aplikacji

Develop Develop
inSwift  in Swift

Develop | Develop L3
in Swift in Swift
Explor: AP’ CS Principles

Toacher Cuide

Xeode12 Xeose12

NN

Czes¢é 1: Pierwsze kroki w projektowaniu aplikacji
Czes¢ 2: Wprowadzenie do UIKit

Czes¢ 3: Nawigacja i przeptywy pracy

Czes¢ 4: Budowanie aplikacji

Develop L3
in Swift
Fundamentals

Toacher Guide

Xeode12
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Czes$¢ 1: Tabele i ekrany

Czes$¢ 2: Praca w sieci

Czes¢ 3: Zaawansowane wyswietlanie danych
Czes¢ 4: Budowanie aplikacji
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Data Collections

Toacher Guide
Xeode12




Program nauczania dla szkét wyzszych

Explorations

Jeden semestr

Fundamentals
Jeden semestr

Data Collections
Jeden semestr

Uczniowie poznajg najwazniejsze pojecia
informatyczne i uzyskujg solidng podstawe
do nauki programowania w jezyku Swift.
Ponadto dowiadujg sig, jak komputery

i aplikacje oddziatujg na spoteczeristwo,
gospodarke i kulture oraz odkrywaija tajniki
tworzenia aplikac;ji iOS.

Uczniowie rozwijajg najwazniejsze umiejetnosci
zwigzane z tworzeniem aplikacji iOS w jezyku
Swift. Opanowujg kluczowe pojecia i zadania,
z ktérymi programisci Swift spotykajg sie na co
dzien. Uczg sie ptynnej obstugi podstawowych
funkcji edytoréw kodu zrédtowego i interfejsu
uzytkownika w srodowisku Xcode. Uczniowie
nauczg sie tworzy¢ zgodne ze standardowymi
praktykami aplikacje dla systemu iOS ze
standardowymi elementami interfejsu
uzytkownika, technikami rozmieszczania

elementdw i typowymi interfejsami nawigacyjnymi.

Czes$¢ 1: Wartosci

Odcinek 1: Klub telewizyjny
Czes¢é 2: Algorytmy

Odcinek 2: Wspdlne ogladanie
Czes¢ 3: Organizacja danych
Odcinek 3: Udostepnianie zdje¢
Czes$¢ 4: Budowanie aplikacji

Develop [ Develop [
in Swift in Swift

Explorations

Toacher Guide
Xeose12

Nl 3

Czesé 1: Pierwsze kroki w projektowaniu aplikacji

Czesé 2: Wprowadzenie do UIKit
Czes¢ 3: Nawigacja i przeptywy pracy
Czes¢ 4: Budowanie aplikacji

Develop L 3
in Swift
Fundamentals
Toacher Guide

R
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Uczniowie rozwijajg zdobyte podczas kursu
Develop in Fundamentals umiejetnosci

i wiedze, tworzac coraz bardziej ztozone

i wydajne aplikacje dla systemu iOS.
Wykorzystujg dane pozyskane z serwera

i odkrywajg nowe interfejsy API iOS, dzieki
ktérym aplikacje sg znacznie bardziej
rozbudowane, na przyktad mogg wyswietla¢
duze zestawy danych w wielu formatach.

Czes$¢ 1: Tabele i ekrany

Czes¢ 2: Praca w sieci

Czes¢ 3: Zaawansowane wys$wietlanie danych
Czes¢ 4: Budowanie aplikaciji

Develop [ ]
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Kluczowe cechy i funkcje

Xcode — place zabaw T Odcinki z serii
,Connected World"

llustrowane odcinki z serii
~Connected World" pozwalajg

Uczniowie poznajg koncepcje
programowania, piszac kod

na placach zabaw, czyliw i i we uczniom poznac nie tylko

interaktywnych srodowiskach o codzienne czynnosci

programistycznych, i narzedzia zwigzane m.in.

ktére umozliwiajag z wyszukiwaniem informacji

eksperymentowanie ’ w sieci, robieniem zdje¢

z kodem i natychmiastowe lub interakcjami w mediach \
wyswietlanie wynikow. spotecznosciowych, ale rdwniez I—

stojgcg za nimi technologie iich
wptyw na spoteczenstwo.

Projektowanie aplikaciji S T T e Szczegotowe instrukcje
B?:mlfa:ﬁrzl;llgg? == e Sz.cze.géi.qw.e instr.ukcje ze -

. zdjeciami i filmami prowadza
N? k1>a2|e d.oiaczonych uczniow przez kolejne kroki e
plikow projektowych . EeE procesu tworzenia aplikacji - &
uczniowie moga zapoznac - RS w programie Xcode. =
sie z najwazniejszymi . =
koncepcjami bez —
koniecznos$ci budowania e = Sy SRS
aplikacji od podstaw.
Dodatkowe zdjecia :

i filmy zachecajag do
zastosowania zdobytej
wiedzy w praktyce.

* Dostepne wytacznie w przypadku kurséw Develop in Swift AP® CS Principles i Develop in Swift Explorations.
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Develop in Swift Explorations i AP° CS Principles

Oferowanemu przez Apple programowi nauczania projektowania aplikacji towarzyszg podreczniki Develop in Swift

Explorations i AP CS Principles, dzieki ktérym uczniowie poznajg najwazniejsze pojecia informatyczne oraz zdobywajg

s solidne podstawy programowania w jezyku Swift. Ponadto dowiadujg sie, jak komputery i aplikacje oddziatujg na
N spoteczenstwo, gospodarke i kulture, a jednoczesnie odkrywajg tajniki tworzenia aplikacji iOS. Lekcje prowadzg
[ A * ucznidéw przez proces projektowania aplikacji, ktory obejmuje burze mdézgow, planowanie, utworzenie prototypu

SN i ocene wiasnej aplikacji. Uczniowie nadal moga rozwija¢ umiejetnosci przeksztatcania prototypdw w petne aplikacje,
samo projektowanie aplikacji jest jednak umiejetnoscig o kluczowym znaczeniu i zacheca do nauki kodowania.

Do pobrania: apple.co/developinswiftapcsp

Uczniowie poznajg podstawowe elementy jezyka Swift,
czyli obecne w kodzie wartosci takie jak tekst i liczby. Ponadto dowiadujg sie,
jak powigza¢ nazwy z wartosciami za pomoca zmiennych. Na zakonczenie tej
czesci przygotowuja projekt aplikacji do wyswietlania zdjec¢.

Odcinek 1: Klub telewizyjny. Uczniowie $ledzag poczynania cztonkéw klubu
telewizyjnego, ktérzy oczekujg na nowy sezon swojego ulubionego serialu. Dowiadujg
sie, jak wyszukiwanie informacji w sieci i zaktadanie kont wigze sie z ich danymi
osobowymi, a takze jak mozna dbac¢ o swojg prywatnosc podczas uzywania aplikaciji.

Uczniowie dowiadujg sie, jak porzgdkowaé swdj kod za pomoca
funkcji hermetyzacji powtarzajgcych sie zadan, jak uzywac instrukcji jesli/inaczej do
podejmowania decyzji oraz jak jezyk Swift uzywa typdow do rozrdzniania réznych
rodzajow danych. Na zakonczenie tej czesci przygotowuijg aplikacje QuestionBot,
ktdra reaguje na dane wprowadzone za pomoca klawiatury.

Odcinek 2: Wspolne ogladanie. Historia klubu telewizyjnego jest kontynuowana,
gdy jego czionkowie ogladajg odcinek, wysytajac do siebie wiadomosci tekstowe.
Uczniowie dowiaduja sie, w jaki sposdb dane sg prezentowane przez ich urzadzenia
na najnizszym poziomie i przesytane przez Internet. Poznajg réwniez kolejne
aspekty dotyczace bezpieczenstwa i prywatnosci danych.
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Do pobrania: apple.co/developinswiftexplorations

Jako zatwierdzony przez College Board dostawca na rok szkolny 2021-2022, Apple rozszerza program Explorations
o kurs AP® CS Principles, ktérego celem jest przygotowanie uczniow do egzaminu AP® Computer Science Principles.

Uczniowie poznajg sposoby tworzenia typow
niestandardowych za pomocg struktur, grupowania duzych zbioréw elementéw
w tablice i przetwarzania ich za pomoca petli. Ponadto dowiaduja sie, jak
enumeracje reprezentujg zbidr powigzanych ze sobg wartosci, a na zakoriczenie
tej czesci projektuja interaktywna gre z kolorowymi ksztattami.

Odcinek 3: Udostepnianie zdjec. Na zakoriczenie cztonkowie klubu telewizyjnego
udostepniajg w mediach spotecznosciowych zdjecia ze wspdlnego ogladania.
Uczniowie dowiadujg sie o metodach cyfryzacji danych analogowych oraz
obliczeniach réwnolegtych, a takze poznajg niektdre skutki udostepniania danych
w sieci.

Uczniowie rozwijajg swoje umiejetnosci obstugi
Srodowiska Xcode i narzedzia Interface Builder, przygotowujgc pod kierunkiem
prowadzacego aplikacje od podstaw. Uczg sig, jak dodawac do ekranu elementy
interfejsu uzytkownika, tgczy¢ te elementy z odpowiednim kodem oraz reagowac
na zdarzenia generowane w wyniku interakcji z uzytkownikiem. Ponadto buduja
swoje aplikacje stopniowo, testujac je w miare finalizowania kolejnych etapdéw pracy.
Na zakoriczenie tej czesci przygotowujg aplikacje z trybami kwizu i fiszek.


http://apple.co/developinswiftexplorations
http://apple.co/developinswiftapcsp

Develop in Swift Fundamentals

Uczniowie rozwijajg najwazniejsze umiejetnosci zwigzane z tworzeniem aplikacji iOS w jezyku Swift. Opanowujg kluczowe
n pojecia i zadania, z ktérymi zawodowi programisci stykajg sie na co dzien. Uczg sie rdwniez ptynnej obstugi podstawowych
s funkcji edytoréw kodu zrodtowego i interfejsu uzytkownika w srodowisku Xcode. Uczniowie nauczg sie tworzy¢ zgodne

ze standardowymi praktykami aplikacje dla systemu iOS ze standardowymi elementami interfejsu uzytkownika, technikami
rozmieszczania elementdw i typowymi interfejsami nawigacyjnymi. W ramach trzech realizowanych pod kierunkiem
prowadzgcego projektdw aplikacji uczniowie budujg w srodowisku Xcode aplikacje od podstaw na bazie szczegdtowych
instrukcji. Place zabaw Xcode pomagajg w nauce najwazniejszych poje¢ programistycznych w interaktywnym srodowisku

kodowania, ktdére pozwala uczniom eksperymentowac z kodem i natychmiast sprawdzac uzyskane rezultaty. Uczniowie
poznajg réwniez proces projektowania aplikacji, ktory obejmuje burze mézgdw, planowanie, utworzenie prototypu i ocene
wtasnej aplikacji. Do pobrania: apple.co/developinswiftfundamentals

Uczniowie uczg sie
podstaw danych, operatoréw i przeptywu proceséw w jezyku Swift oraz
zapoznajg sie z dokumentacja, procesem debugowania, aplikacjg Xcode,
tworzeniem i uruchamianiem aplikacji i narzedziem Interface Builder.
Nastepnie wykorzystuja te wiedze na potrzeby projektu Swiatto,

w ramach ktérego tworzg prostg aplikacje — latarke.

Uczniowie poznajg ciagi, funkcje,
struktury, kolekcje i petle jezyka Swift. Uczg sie tez korzysta¢ z UIKit,
czyli widokdw i sterownikdw systemowych, ktére sktadajg sie na interfejs
uzytkownika, a takze dowiadujg sie, jak wyswietla¢ dane, korzystajac
z systemu Auto Layout i widokéw stoséw. Nastepnie wykorzystujg te
wiedze w praktyce do stworzenia projektu Szarlotka, w ramach ktérego
pod kierunkiem prowadzgcego przygotowujg gre polegajgca na
odgadywaniu stéw.

Uczniowie dowiadujg sie, jak
budowac proste przeptywy pracy i hierarchie nawigacji za pomoca
sterownikdéw nawigacji, paska kart i sekwencji. Poznajg tez dwa wazne
narzedzia jezyka Swift: opcje i enumeracje. Nastepnie wykorzystujg te
wiedze w praktyce w realizowanym pod kierunkiem prowadzgcego
projekcie o nazwie Quiz osobowosci — spersonalizowanej ankiecie,
ktora wyswietla uzytkownikowi zabawne odpowiedzi.
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Uczniowie poznajg cykl projektowy i na tej
podstawie projektujg wtasng aplikacje. Ponadto poznajg sposoby rozwoju
i iteracji swoich projektdw, budowania prototypdéw mogacych stuzy¢ jako
atrakcyjne demo oraz udostepniania gotowego projektu w wersji 1.0.



http://apple.co/developinswiftfundamentals

Develop in Swift Data Collections

Uczniowie rozwijajg zdobyte podczas kursu Develop in Swift Fundamentals umiejetnosci i wiedze, tworzac coraz

bardziej ztozone i wydajne aplikacje dla systemu iOS. Ponadto wykorzystujg dane pozyskane z serwera i poznaja
nowe interfejsy APIiOS, dzieki ktérym aplikacje sg znacznie bardziej zaawansowane, na przyktad mogg wyswietla¢
duze zestawy danych w wielu formatach. W ramach trzech realizowanych pod kierunkiem prowadzgcego projektéw
aplikacji uczniowie budujg w srodowisku Xcode aplikacje od podstaw na bazie szczegdtowych instrukcji. Place zabaw

Xcode pomagajg w nauce najwazniejszych pojec programistycznych w interaktywnym srodowisku kodowania, ktére
pozwala eksperymentowac z kodem i natychmiast sprawdzac uzyskane rezultaty. Uczniowie poznajg rowniez proces
projektowania aplikacji, ktory obejmuje burze mézgdw, planowanie, utworzenie prototypu i ocene wtasnej aplikacji.

Do pobrania: apple.co/developinswiftdatacollections

Uczniowie poznajg widoki przewijania i widoki
tabeli oraz uczg sie tworzy¢ ztozone ekrany. Dowiadujg sie tez, jak
zapisywac dane i udostepniacd je innym aplikacjom oraz jak pracowaé
ze zdjeciami w bibliotece zdje¢ uzytkownika. Wykorzystujg swoje nowe
umiejetnosci w realizowanym pod kierunkiem prowadzgcego projekcie
Lista — aplikacji do sledzenia zadan, ktéra pozwala dodawaé, edytowac
i usuwac elementy w interfejsie opartym na tabelach.

Uczniowie uczg sie o animacjach, wspédtbieznosci
i pracy w sieci. Zdobytg wiedze wykorzystujg w realizowanym pod
kierunkiem prowadzacego projekcie o nazwie Restauracja — aplikacji
z niestandardowym menu, ktéra wyswietla dostepne dania i pozwala
sktada¢ zamowienia. Aplikacja ta korzysta z ustugi sieciowej, ktéra
umozliwia uczniom utworzenie wlasnego menu ze zdjeciami.

Uczniowie dowiaduja sie,
jak uzywacé widokéw kolekcji do wyswietlania danych w bardzo elastycznym
uktadzie dwuwymiarowym. Odkrywajg rowniez potencjat typdw ogdinych
jezyka Swift i na bazie zdobytych umiejetnosci budujg aplikacje, ktéra
bedzie zarzadzad ztozonym zbiorem danych i wyswietla¢ interfejs
z mozliwoscig jego konfiguraciji.
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Uczniowie poznajg cykl projektowy i na tej
podstawie projektujg witasng aplikacje. Ponadto poznajg sposoby rozwoju
i iteracji swoich projektéw, budowania prototypéw mogacych stuzyé jako
atrakcyjne demo oraz udostepniania gotowego projektu w wers;ji 1.0.

Displaying a Collection of Users



http://apple.co/developinswiftdatacollections

Nauka kodowania z Apple

Nauka kodowania to nie tylko nauka jezyka technologii, ale rowniez nauka nowych sposobdw myslenia i urzeczywistniania réznych
idei. Apple oferuje bezptatne materiaty, ktdre pomoga Ci poprowadzi¢ zajecia z kodowania zaréwno dla osdb poczatkujagcych,

jak i dla 0séb przygotowujgcych sie do uzyskania certyfikatu z jezyka Swift. Program Kazdy moze kodowac wprowadza uczniéw

w Swiat kodowania poprzez interaktywne zagadki i zabawne postaci dostepne w aplikacji Swift Playgrounds. Program Tworzenie
oprogramowania w jezyku Swift wprowadza uczniow w Swiat projektowania aplikacji poprzez utatwienie im projektowania i budowania
w petni funkcjonalnych aplikacji wtasnego autorstwa. Ponadto Apple oferuje nauczycielom profesjonalne narzedzia umozliwiajgce

realizacje obu wspomnianych programow nauczania.

Bezptatny, internetowy program rozwoju zawodowego umozliwiajacy
nauke we wtasnym tempie

Kursy Develop in Swift Explorations i AP® CS Principles sag dostepne za
posrednictwem portalu Canvas by Instructure. Bezposrednio od ekspertow
Apple uczestnicy uzyskajg tam wiedze niezbedng do nauczania jezyka
Swift i obstugi sSrodowiska Xcode. To idealny kurs wprowadzajgcy do
nauki tworzenia oprogramowania w jezyku Swift w kazdym srodowisku
edukacyjnym. Wiecej informaciji na ten temat znajdziesz pod adresem
apple.co/developinswiftexplorationspl.

Specijalista Apple Professional Learning Specialist w Twojej szkole

Specjalisci Apple Professional Learning organizujg dla zainteresowanych
nauczycieli wielodniowe szkolenia, na ktdére sktadajg sie praktyczne

zajecia utatwiajgce stuchaczom opracowywanie innowacyjnych praktyk
instruktazowych majgcych na celu przyciggniecie zainteresowania uczniéw.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o programie Apple Professional Learning,
skontaktuj sie z autoryzowanym partnerem Apple Education Specialist.
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Develop in Swift Professional Learning

& Deovelop in Swift g
Professional b
Learning v T o= / Macen Pestieck

Course Overview



http://apple.co/developinswiftexplorationspl
http://apple.co/code
http://apple.co/developinswift
http://apple.co/developinswift

Certyfikaty App Development with Swift

Nauczyciele, ktorzy ucza tworzenia aplikacji przy pomocy jezyka Swift, mogg pomdc uczniom uzyska¢ uznawany przez branze
certyfikat, ktory utatwi im kariere w gospodarce opartej na aplikacjach. Certyfikaty App Development with Swift potwierdzaja
podstawowg znajomos¢ jezyka Swift, Srodowiska Xcode oraz objetych bezptatnymi kursami Develop in Swift Explorations i Develop
in Swift Fundamentals narzedzi do tworzenia aplikacji. Po pomysinym zdaniu egzaminu App Development with Swift uczniowie
otrzymajg cyfrowg odznake, ktérg moga dodac do swojego CV, portfolio lub wiadomosci e-mail lub zamiesci¢ w swoim profilu

w mediach spotecznosciowych. Dowiedz sie wiecej: certiport.com/apple

Y Y
APP DEVELOPMENT APP DEVELOPMENT
WITH SWIFT WITH SWIFT
Associate Certified User
Egzamin App Development with Swift Associate Egzamin App Development with Swift Certified User
Uczniowie szkét srednich lub wyzszych, ktérzy zdadzg egzamin App Uczniowie szkét wyzszych, ktdrzy zdadzg egzamin App Development
Development with Swift Associate, znajg wptyw projektowania aplikacji with Swift Certified User, maja podstawowe umiejetnosci w zakresie
dla systemu iOS na spoteczenstwo, gospodarke i kulture. Certyfikacja tworzenia aplikacji dla systemu iOS przy uzyciu jezyka Swift. Znaja
ta jest dostosowana do kursu Develop in Swift Explorations. réwniez podstawowe koncepcje i procedury stosowane na co dzien

przez profesjonalnych programistédw Swift. Certyfikacja ta jest
dostosowana do kursu Develop in Swift Fundamentals.
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Dodatkowe materiaty

) Develop in Swift
App Design Workbook

Zeszyt ¢wiczen z projektowania
aplikaciji

Zeszyt éwiczen z projektowania aplikacji uczy
myslenia projektowego, czyli podstawowej
umiejetnosci pozwalajgcej na tworzenie aplikacji dla
systemu iOS. Pokazuje réwniez zwigzek miedzy
projektowaniem aplikacji a kodowaniem w jezyku
Swift na kazdym etapie cyklu projektowania
aplikacji, aby umozliwi¢ uczniom tworzenie
wiasnych aplikacji. Do pobrania:
apple.co/developinswiftappdesignworkbook

App Showcase Guide

Przewodnik po organizacji
pokazu aplikacji

Nauczyciele mogg docenia¢ pomystowosé
uczniéw, zachecajac ich do dzielenia sie
osiggnieciami w zakresie kodowania poprzez
wydarzenia spotecznosciowe, takie jak pokazy
projektéw lub prezentacje aplikacji. Podrecznik po
organizacji pokazu aplikacji zapewnia praktyczne
wsparcie przy planowaniu takich wydarzen
(wirtualnych lub twarzg w twarz). Do pobrania:
apple.co/developinswiftappshowcaseguide
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) Develop in Swift
Swift Coding Club

Swift Coding Club

Kluby Swift Coding Club pozwalajg w przyjemny
sposodb nauczy¢ sie projektowania aplikacji. Zajecia
sg tutaj oparte na nauce koncepcji programowania
Swift w ramach placéw zabaw Xcode na
komputerach Mac. Pracujgc w grupach, uczniowie
buduja prototypy aplikacji, ktére mogg zmienic
otaczajgcy ich Swiat.

Do pobrania: apple.co/swiftcodingclubxcode

"
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