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Goal: Use Swift commands to tell Byte to move and collect a
gem.

Your character, Byte, loves to collect gems but can't do it
alone. In this first puzzle, you'll need to write Swift commands
to move Byte across the puzzle world to collect a gem.

1 Look for the gem in the puzzle world.

2 Enter the correct combination of the moveForward() and
collectGem() commands.

3 Press Run My Code.

® moveForward()
moveForward()
moveForward()
collectGem()
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Sciezka nauki kodowania K-20
Apple oferuje programy nauczania zaréwno dla poczatkujgcych programistéw, jak i dla osdb zaczynajgcych juz projektowaé

swoje pierwsze aplikacje. W programach tych stosowany jest Swift — jezyk uzywany przez profesjonalistow do tworzenia
najbardziej zaawansowanych aplikacji na swiecie.
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Zawartosc¢ aplikacji Swift Playgrounds

Naucz sie kodowania. Poznaj podstawy jezyka
Swift, kierujgc postaciami w tréjwymiarowym
$wiecie. Nastepnie na bazie swojej znajomosci
jezyka Swift zbuduj od podstaw aparat
fotograficzny, edytor zdjec i aplikacje do obstugi
aparatow.

Wyzwania. Poznaj swoje zainteresowania lub
wyprébuj co$ nowego. Wykonuj zabawne zadania
na placach zabaw, aby podnosi¢ swoje
umiejetnosci kodowania.

Punkty poczatkowe. Wykorzystaj zdobyta
wiedze, aby zbudowac co$ zupetnie nowego.
tatwo udostepniaj swoje prace znajomym, rodzinie
lub catemu $wiatu.

Zrédta zewnetrzne. Poznaj kanaty z nowymi,

@
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zabawnymi zadaniami przygotowanymi przez
najlepszych programistéw i wydawcoéw.
Zasubskrybuj ulubione kanaty, aby otrzymywaé
najnowsze produkcje bezposrednio w aplikacji.
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Aplikacja Swift Playgrounds

Prawdziwy kod Swift.
Gtéwne zatozenia aplikacji Swift

Playgrounds sg takie same, jak zasady

rzadzace jezykiem programowania
Swift, w ktérym napisano wiele
najlepszych aplikacji w App Store.

Interaktywne srodowisko.

Mozna tworzy¢ kod po lewej stronie
ekranu i od razu widzieé¢ wyniki po
prawej stronie. Wystarczy jedno
klikniecie.

Kliknij i edytuj. Mozna
przeciggnaé ztozone struktury
kodu, na przyktad petle

i definicje funkciji, do innego
fragmentu programu. Wystarczy
klikng¢ stowo kluczowe (np.
.for") i przeciggna¢ punkty,
ktdére pojawia sie na ekranie.

Whbudowany glosariusz.
Definicje pomagajg uczniom
zrozumied¢ okreslone terminy.

Nagrywanie i udostepnianie.
Uczniowie moga nagrac¢ to, co robig
na ekranie, aby zaprezentowad
SWojg prace.
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Goal: Use Swift commands to tell Byte to move and collect a
gem

Your character, Byte, loves to collect gems but can't do it
alone. In this first puzzie, you'll need to write Swift

to move Byte across the puzzie world to collect a gem.

1 Look for the gem in the puzzie world,

2 Enter the correct combination of the and
commands.

3 Press Run My Code.

moveForward()
moveForward()
moveForward()

collectGem()

- 9 collectGem()

Pasek skrotow. Sugestie
QuickType, ktére pojawiajg
sie na dole ekranu, utatwiajg
uczniom kodowanie.
Wystarczy, ze uczen kliknie
pasek skrotow.

- 1000 -

Weryfikacja kodu. Mozna uruchomic

kod w przyspieszonym lub zwolnionym
tempie, albo krok po kroku — z
zaznaczeniem wtasnie wykonywanych
linii — co utatwia uczniom wytapanie
notencialnveh btedéw.
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Atrakcyjne animacje. Kazda sekcja
zaczyna sie od wciggajgcej animacji,
ktéra fgczy koncepcje kodowania

z codziennym zyciem, co utatwia
uczniom ich zrozumienie.

Dostepnosé. Aplikacja Swift
Playgrounds zostata
zaprojektowana z myslg

o utatwieniach dostepu.
Wykorzystuje wiele
zaawansowanych funkcji utatwien
dostepu systemu iPadOS, w tym
Switch Control i VoiceOver, a nawet
zapewnia dodatkowe komentarze
gtosowe na temat tego, co robig
bohaterowie, gdy uczniowie sterujg
nimi za pomoca kodu.

Pomocne wskazowki. Uczniowie
moga uzyskaé potrzebng pomoc
w dowolnym momencie. W wielu
przypadkach wskazéwki zmieniaja
sie dynamicznie w miare
wprowadzania kodu.

Klawiatura ekranowa.

Klawiatura zaprojektowana z mysla
0 jezyku Swift zapewnia szybki
dostep do cyfr i symboli najczesciej
uzywanych w kodzie Swift.



Kazdy moze kodowaé — zakres i sekwencja

o .| Kazdy moze kodowac. Podrecznik dla poczatkujacych.

Eae Unimrs W tym przewodniku dla nauczycieli uczacych w klasach K-3 oméwiono pie¢ modutéw: Polecenia, Funkcje, Petle,

Pk ! Zmienne i Projektowanie aplikacji. W kazdym module znajdujg sie lekcje, ktdére pomagajg uczniom uczy¢ sie nowych

koncepcji kodowania poprzez nauki Sciste, sztuke, muzyke itp. W miare prezentowania tematow zwigzanych z kodowaniem

' | uczniowie dzielg sie osobistymi doswiadczeniami i pomystami. Poznajg dziatanie kodu w ramach praktycznych éwiczen

:& " i zadan, a nastepnie stosujg zdobyte umiejetnosci, piszac kod w aplikacji Swift Playgrounds. W module Projektowanie

aplikacji uczniowie zaczynajg rozwija¢ umiejetnosci myslenia projektowego podczas zwienczajgcego modut zadania

zaprojektowania aplikacji. Pobierz ksigzke Kazdy moze kodowac. Podrecznik dla poczatkujgcych.

B0

X

Polecenia (3 godziny).Uczniowie potaczg z kodem codzienne stosowanie
funkcji poznawczych, umiejetnosci jezykowych i zdolnosci ruchowych.

W tym module skupiono sie na opisywaniu instrukcji krok po kroku,
umieszczaniu krokéw w odpowiedniej kolejnosci oraz testowaniu

i usuwaniu bteddéw z polecen w kodzie.

Funkcje (3 godziny). Poprzez sztuke, $piew oraz spoteczno-emocjonalny

o . . . . . . . Discover- ti baking
proces uczenia sie uczniowie poznajg funkcje. W tym module skupiono sie Doty Routines iy "> M ancs
. . . . . . ’”“WWAM%W

na dzieleniu duzych problemoéw na mate fragmenty, tworzeniu funkcji  Story o

. . . . . . Di‘“""ﬂsroryon,'mnngm"mohrowm
stuzgcych do rozwigzywania probleméw oraz nadawaniu nazw funkcjom. Play: Floor puggg cor 510 command
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Petle (3 godziny). Sztuka, wychowanie fizyczne, muzyka, powtérz! Tematy * Py et e Moves acy %% 0 Commancs

and Basic Moves

Learners wy
Use °rs Will Be Able 1o

zwigzane z kodowaniem obejmujg identyfikacje petli oraz zapetlanie sekwencji
polecen w celu rozwigzywania tamigtéwek i zadan.

Vocabulary

Zmienne (3 godziny). Nauki Sciste, umiejetnosci jezykowe i dziatania
integrujgce spotecznosé stuzg tu jako podstawa do nauki zmiennych.
Uczniowie beda kojarzy¢ nazwe zmiennej z dang wartoscig, zmienia¢
warto$é zmiennej oraz stosowac rézne typy zmiennych.

Projektowanie aplikacji (co najmniej godzina). Zainspiruj uczniow
do rozwigzywania problemdéw, ktdre sg dla nich wazne w szkole ) '

lub w spotecznosci w ramach serii zabawnych zadan zwigzanych

z projektowaniem aplikacji. Uczniowie bedg mysleé projektowo oraz L —
uzywac kreatywnosci i empatii, aby znalez¢ pomyst na aplikacje.
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http://apple.co/code-early_UK

Everyone Everyone CanCode Puzzles
Can Code

Pobierz ksigzke Everyone Can Code Puzzles >

Rozdziat 1: Polecenia (3 godziny). Uczniowie poznajg znaczenie jasnych,
doktadnych polecen. Porzadkujg kod w sekwencje, aby zrealizowa¢ cel,

i poznajg zastosowania polecen w technologiach cyfrowych towarzyszacych im
na co dzien.

Rozdziat 2: Funkcje (3 godziny). Uczniowie poznajg znaczenie funkciji,
grupujgc polecenia w definicje, z ktérych moga korzystaé wielokrotnie.
Programuja funkcje, ktéra odpowiada za choreografie uktadu tanecznego
robota, i zastanawiajg sie, z ktérych funkcji korzystajg powszechnie uzywane
technologie cyfrowe.

Rozdziat 3: Petle for (3,5 godziny). Uczniowie rozpoznajg wzorce
w otaczajgcym ich swiecie i w swoim kodzie, a takze uczg sie, jak tworzy¢
bardziej wydajny kod z zastosowaniem petli.

Rozdziat 4: Zmienne (4 godziny). Uczniowie dowiadujg sie, jak komputery
przechowujg informacje, i uczg sie kodowania za pomocg zmiennych w celu
sledzenia danych i tworzenia elastycznych programéw. Badajg, w jaki sposob
zmiana wartosci zmiennych zmienia dziatanie programu.

Rozdziat 5: Kod warunkowy (4 godziny). Uczniowie badajg, w jaki sposdb
logika zerojedynkowa pomaga nam podejmowac decyzje w codziennym zyciu
i w czasie programowania. Cwicza tworzenie kodu warunkowego, aby
uwzgledni¢ zmieniajgce sie warunki.

Rozdziat 6: Typy i inicjalizacja (5 godzin). Uczniowie badajg, w jaki sposdb
programisci uzywajg typdw, by poprawié¢ wydajno$¢ kodowania. Uczg sie
opisywac typy wedtug metod i wiasciwosci.

Rozdziat 7: Funkcje z parametrami (4 godziny). Uczniowie poznaja
procedury wymagajgce dodatkowych informacji w celu uzyskania pozgdanego
rezultatu. Dowiadujg sie, jak uczyni¢ funkcje bardziej elastycznymi i wydajnymi,
uzywajac parametréw w celu zapewnienia dodatkowych informaciji.
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Opracowany z myslg o uczniach klasy 4 i wyzszych klas podrecznik Everyone Can Code Puzzles to
przewodnik po aplikacji Swift Playgrounds, ktéry uczy wykorzystywania strategii rozwigzywania problemow

i umiejetnosci myslenia krytycznego w ciggu 45 godzin elastycznych zaje¢. Kazdy rozdziat poszerza wiedze
ucznidéw, opierajac sie na juz zdobytych informacjach, pozwala im testowac¢ nowe koncepcje programistyczne,
stosowac poznane metody w praktyce i kreatywnie przedstawiac, jak programowanie wptywa na ich zycie.

Rozdziat 8: Operacje logiczne (6 godzin). Uczniowie poznajg scenariusze,
ktére wymagajg rozwazenia wielu czynnikéw przed podjeciem decyzji. Uczg sie
uzywac operatorow logicznych w celu reagowania na wiele warunkow.

Rozdziat 9: Petle while (4,5 godziny). Uczniowie dowiaduja sie, jak
wykorzystaé petle while do powtarzania sekcji kodu do momentu spetnienia
warunku.

Rozdziat 10: Tablice i refaktoryzacja (5 godzin). Uczniowie dowiaduja sie
o przechowywaniu danych w tablicach i odkrywajg, w jaki sposéb
programowanie z wykorzystaniem tablicy i refaktoryzacji moze uproscic ich kod.

Dziennik inspiracji: Na podstawie przedstawionych w poszczegdlnych
rozdziatach koncepcji kodowania uczniowie tworzg dziennik inspiracji w miare
wykonywania kolejnych zadan tgczacych

ich osobiste zycie i pomysty z kodem.

Przewodnik dla nauczycieli: Ten
przeznaczony dla nauczycieli na kazdym
poziomie zaawansowania w kodowaniu
przewodnik dostarcza wskazowki
dotyczace edukacji integracyjnej,
metod oceniania i sposobdw nauczania.
W przewodniku uwzgledniono
standardy Computer Science Standards
na poziomie 1B (stopnie 3-5)
stowarzyszenia Computer Science
Teachers Association (CSTA) K-12,
ktére obejmujg koncepcije zwigzane

z algorytmami i programowaniem oraz

z oddziatywaniem technologii
obliczeniowych. Pobierz przewodnik dla
nauczycieli Puzzles Teacher Guide >



https://books.apple.com/pl/book/everyone-can-code-puzzles-teacher-guide/id1481279881?l=en?itscg=edu&itsct=eccode_launch22_sc22_na_pl
https://books.apple.com/pl/book/everyone-can-code-puzzles-teacher-guide/id1481279881?l=en?itscg=edu&itsct=eccode_launch22_sc22_na_pl
https://books.apple.com/pl/book/everyone-can-code-puzzles-teacher-guide/id1481279881?l=en?itscg=edu&itsct=eccode_launch22_sc22_na_pl
https://books.apple.com/book/id1481279769?itscg=edu&itsct=eccode_launch20_sc22_na_pl-pl

Everyone EveryoneCan Code Adventures
Can Code

Everyone Can Code Adventures to podrecznik dla uczniow klas 4 i wyzszych, ktérzy ukonczyli juz podrecznik
Everyone Can Code Puzzles. Okoto 45 godzin praktycznych ¢wiczen pozwala uczniom eksperymentowac

z funkcjami sprzetowymi i programowaniem inspirowanym wydarzeniami, a przy okazji wyraza¢ swoje kreatywne
pomysty za posrednictwem kodowania. Kazdy rozdziat omawia tresci zawarte w aplikacji Swift Playgrounds, takie
jak Galeria czujnikow, Przygody Blu, Warsztat Sonica i Rzeczywistos¢ rozszerzona. W trakcie kursu uczniowie

poznajg rowniez koncepcje tworzenia aplikacji i proces projektowania aplikaciji, przygotowujgc do koricowego
projektu w Swift Playgrounds. Pobierz ksigzke Everyone Can Code Adventures >

Rozdziat 1: Obiekty w widoku (6 godzin). Uczniowie ucza sie
wykorzystywania wspétrzednych do umieszczania obiektéw w widoku

(skrét od widocznego obszaru). Cwicza kodowanie z parami wspétrzednych,
ktére sg punktami przeciecia osi pionowej i poziome;j.

Rozdziat 2: Zdarzenia i ich obstuga (5 godzin). Uczniowie poznaja
podstawy obstugi zdarzen na przyktadzie zdarzen dotykowych. Odkrywaja
funkcje z parametrami, stopniowo dodajac kod, aby ich obrazy i tekst byty
interaktywne.

Rozdziat 3: Tablice (8 godzin). W ramach dalszego poznawania
funkcjonalnosci zdarzen uczniowie poszerzajg wiedze na temat tablic.
Uczniowie poznajg nowe operatory i metody, ktére moga stosowac w tablicach.
Poznaja takze niektdre funkcje tablicy, operatory i zagniezdzone petle for.

Rozdziat 4: Dodatkowe zdarzenia i ich obstuga (5 godzin). Uczniowie
wykorzystujg wiedze o zdarzeniach i ich obstudze, tagczac jg z informacjami
o macierzach. Uczg sig, jakie rodzaje argumentéw mozna przekazac

do funkcji obstugi zdarzen. Badajg rézne rodzaje danych wejsciowych
dostepnych na iPadach.

Rozdziat 5: Funkcje i argumenty (8 godzin). Uczniowie sprawdzajg, jak
uzywac funkcji jako argumentéw w ramach innej funkcji z zamknieciami.
To rozszerzenie zdarzen stanowi wstep do Rzeczywistosci rozszerzone;j.

Rozdziat 6: Typy danych wyjsciowych i wyniki (3 godziny). Uczniowie
dowiadujg sie, jak uzy¢ funkcji, by zwrdcita okreslony typ danych. Do tego
momentu uczniowie uzywali funkcji do tworzenia procedur. Teraz moga
stworzy¢ typ, ktéry bedzie uzywany w innych czesciach programu.
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Rozdziat 7: Klasy i komponenty (7 godzin). Uczniowie poznajg podstawy
komponentéw i sposoby ich tgczenia, aby stworzyé co$ nowego. Zastosuijg
myslenie projektowe i poznajg typy danych. Poznajg klasy, ktére umozliwiajg
grupowanie i organizacje danych w ramach programu. Wykorzystuijg te
komponenty itacza je ze sobg, aby stworzy¢ srodowisko podobne do
aplikaciji.

Przewodnik dla nauczycieli. Ten przeznaczony dla nauczycieli na kazdym
poziomie zaawansowania w kodowaniu przewodnik dostarcza wskazowki
dotyczace edukaciji integracyjnej, metod oceniania i sposobdw nauczania.
Pobierz przewodnik dla nauczycieli Adventures Teacher Guide>



https://books.apple.com/pl/book/everyone-can-code-adventures-teacher-guide/id1514850776?l=en?itscg=edu&itsct=eccode_launch20_sc22_na_pl
https://books.apple.com/pl/book/everyone-can-code-adventures/id1514850778?l=en?itscg=edu&itsct=eccode_launch22_sc22_na_pl

Dodatkowe materiaty

Zasoby te oferujg poczatkujgcym programistom dodatkowe mozliwos$ci nauki, tworzenia prototypdw i dzielenia sie swoimi
pomystami. Sg znakomitym wprowadzeniem do $wiata kodowania w szkole, poza szkotg lub w domu.
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Krotki przewodnik po kodowaniu

Ten przewodnik w formacie PDF zawiera 10 ciekawych ¢wiczen

z programowania dla dzieci w wieku 10 lat i starszych. Dzieki bezptatnej apce
Swift Playgrounds uczniowie moga sie uczyé programowac zaréwno w szkole,
jak i w domu. Pobierz Krotki przewodnik po kodowaniu >

Kluby Swift Coding Club

Kluby Swift Coding Club to $wietny sposéb na wprowadzenie programowania
na zajeciach pozaszkolnych, obozach letnich lub w innych srodowiskach
nieformalnej nauki. Zajecia w klubach Swift Coding Club sg podzielone na
moduty, co doskonale sprawdza sie zardwno w przypadku poczatkujgcych
programistow, jak i oséb z wiekszym doswiadczeniem. Pobierz zestaw Swift
Coding Club >

Dziennik projektowania aplikaciji

Uczniowie moga korzystac z Dziennika projektowania aplikacji, aby zastosowac
proces projektowania aplikacji do rozwigzywania problemoéw w swoich szkotach
lub spotecznosciach. Podrecznik zacheca uczniéw do burzy mdézgow,
planowania, tworzenia prototypdéw i oceny witasnych pomystéw na aplikacje,
ktorych zwiericzeniem jest prezentacja prototypu aplikacji. Pobierz dziennik
projektowania aplikacji >

Przewodnik po organizacji pokazu aplikacji

Zache¢ ucznidw do dzielenia sie osiggnieciami w zakresie kodowania z szerzej
pojetg spotecznoscig poprzez wydarzenia spotecznosciowe, takie jak pokazy
projektdw lub prezentacje aplikacji. Podrecznik po organizacji pokazu aplikaciji
zapewnia praktyczne wsparcie przy planowaniu takich wydarzen. Pobierz
Przewodnik po organizacji pokazu aplikacji >


http://apple.co/quickstartcode_PL
https://www.apple.com/pl/education/docs/swift-club-playgrounds.pdf
https://www.apple.com/pl/education/docs/swift-club-playgrounds.pdf
https://education-static.apple.com/geo/pl/education/2019/coding-club-kit/appjournal.key.zip
https://education-static.apple.com/geo/pl/education/2019/coding-club-kit/appjournal.key.zip
https://www.apple.com/pl/education/docs/app-showcase-guide.pdf
https://www.apple.com/pl/education/docs/app-showcase-guide.pdf

Program nauczania uwzgledniajgcy utatwienia dostepu

W Apple uwazamy, ze kazdy powinien mie¢ szanse stworzenia czegos, co moze zmieni¢ swiat. UdostepniliSmy materiaty dla
nauczycieli uczniéw z niepetnosprawnosciami, by kazdy z ich podopiecznych mdgt przekonac sieg, jak to jest napisa¢ wtasny kod.

Podreczniki z utatwieniami dostepu

Podreczniki Kazdy moze kodowac dla ucznidw i nauczycieli
zostaty zoptymalizowane pod katem funkcji VoiceOver i zawierajg
filmy z napisami oraz dzwiekowe opisy tresci. Kazda lekcja zostata
opracowana z uwzglednieniem tresci, ¢wiczen i sesji
praktycznych z utatwieniami dostepu, aby wszyscy uczniowie
mogli nauczy¢ sie programowania.

Swift Playgrounds i VoiceOver — filmy instruktazowe

Nauczyciele i uczniowie mogg obejrze¢ filmy instruktazowe

z Hadley Institute dla oséb niewidomych i niedowidzacych, ktére
utatwig im rozpoczecie korzystania z aplikacji Swift Playgrounds
z funkcjg VoiceOver. Dowiedz sieg, jak pobra¢ aplikacje Swift
Playgrounds, poruszac sie po $wiatach zagadek, uzywac
niestandardowych dziatan rotorowych, pisa¢ kod i rozwigzywac
proste zagadki. Wyswietl kolekcje filmow >*

Makiety dla os6b niewidomych i stabowidzacych
Tactile Puzzle Worlds z zagadkami do rozwigzania
w aplikacji Swift Playgrounds

* Te materiaty sg obecnie dostgpne
tylko w jezyku angielskim (USA).
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Makiety Tactile Puzzle Worlds zapewniajg pisany duzym drukiem
tekst w jezyku UEB (Unified English Braille) i wyttaczang grafike,
aby pomdc uczniom niewidomym lub stabowidzgcym poruszaé
sie po zagadkach kodowania w aplikacji Swift Playgrounds.
Nauczyciele mogg wydrukowac¢ materiaty graficzne dla oséb
niewidomych i stabowidzacych na drukarce brajlowskiej lub
zamowic juz wydrukowane egzemplarze. Pobierz makiety Tactile
Puzzle Worlds i instrukcje wydruku w formacie PDF lub zaméw
wydrukowane egzemplarze dla swoich ucznidw. Pobierz makiety
Tactile Puzzle Worlds >*

Koncepcje kodowania w amerykanskim jezyku
migowym

Filmy z lektorem amerykarskiego jezyka migowego wspieraja
niestyszacych studentéw w nauce kodowania. Dzieki napisom

i transkryptom kazdy moze je zrozumied i wykorzystac.
Podrecznik dla nauczycieli Puzzles Teacher Guide zawiera zestaw
filmow z lektorem amerykanskiego jezyka migowego, ktére
wyjasniajg koncepcje kodowania. Wyswietl kolekcje filmow >*

~
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https://hadley.edu/SwiftVideos.asp
https://www.apple.com/au/education/docs/tactile-puzzle-worlds-lighthouse.zip
https://www.apple.com/au/education/docs/tactile-puzzle-worlds-lighthouse.zip
https://developer.apple.com/asl-videos/
https://developer.apple.com/asl-videos/
https://developer.apple.com/asl-videos/
https://developer.apple.com/asl-videos/
https://developer.apple.com/asl-videos/

Wsparcie dla nauczycieli

Oferujemy szerokg game rozwigzan, ktére pomagajg nauczycielom i administratorom we wdrazaniu produktow Swift
Playgrounds i Apple oraz zarzadzaniu nimi i wykorzystywaniu ich w procesie dydaktycznym.

Pobierz zasoby dotyczace programu Kazdy moze
kodowac

* Aplikacja Swift Playgrounds na iPada

* Aplikacja Swift Playgrounds na komputer Mac

* Podrecznik dla poczatkujgcych Everyone Can Code

* Everyone Can Code Puzzles

* Podrecznik dla nauczycieli Everyone Can Code Puzzles
* Everyone Can Code Adventures

* Podrecznik dla nauczycieli Everyone Can Code Adventures
* Krotki przewodnik po kodowaniu

+ Zestaw Swift Coding Club

* Dziennik projektowania aplikacji

* Przewodnik po organizacji pokazu aplikaciji

Dowiedz sie wiecej o materiatach Tworzenie
oprogramowania w jezyku Swift

Program Tworzenie oprogramowania w jezyku Swift zapewnia
uczniom praktyczne mozliwosci projektowania i tworzenia aplikacji
za pomoca jezyka Swift w srodowisku Xcode, aby przygotowac ich
do dalszej nauki, kariery, a nawet uzyskania uznawanych w branzy
certyfikatéw w zakresie tworzenia aplikaciji.

* Program nauczania Tworzenie oprogramowania w jezyku Swift

* Profesjonalne kursy , Tworzenie oprogramowania w jezyku
Swift"” dostepne na platformie Canvas.

* Kolekcja Nauka kodowania w Apple Books

Kazdy moze kodowaé — program nauczania | pazdziernik 2021r.

Nauka kodowania

Na tej stronie witryny apple.com znajdziesz informacje o nauce
kodowania oraz programach Apple wspierajgcych nauczycieli
prowadzacych lekcje zaréwno dla poczatkujgcych, jak i dla
zaawansowanych uzytkownikow jezyka Swift. Wiecej informacji >

Apple Teacher

Apple Teacher to bezptatny program szkolert zawodowych
dotyczacych wykorzystania technologii Apple w edukaciji, ktéry
mozna realizowac¢ we witasnym tempie, korzystajgc bez ograniczen
z materiatéw i tresci edukacyjnych. Wiecej informacji >

Apple Professional Learning

Specjalisci Apple Professional Learning prowadzg praktyczne zajecia,
ktdre pomagajg nauczycielom w opracowywaniu innowacyjnych
metod nauczania i trwatego przyswajania wiedzy przez

uczniow. Aby dowiedzie¢ sie wiecej, wyslij wiadomos$¢ e-mail

na adres AppleProfessionalLearning@apple.com.
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http://itunes.apple.com/pl/app/swift-playgrounds/id908519492?mt=8%5D
https://apps.apple.com/pl/app/swift-playgrounds/id1496833156?mt=12
http://apple.co/code-early_UK
https://books.apple.com/pl/book/everyone-can-code-puzzles/id1481279489?l=en?itscg=edu&itsct=eccode_launch20_sc22_na_pl
https://books.apple.com/pl/book/everyone-can-code-puzzles-teacher-guide/id1481279881?l=en?itscg=edu&itsct=eccode_launch20_sc22_na_pl
https://books.apple.com/pl/book/everyone-can-code-adventures/id1514850778?l=en?itscg=edu&itsct=eccode_launch20_sc22_na_pl
https://books.apple.com/pl/book/everyone-can-code-adventures-teacher-guide/id1514850776?l=en?itscg=edu&itsct=eccode_launch20_sc22_na_pl
http://apple.co/quickstartcode_PL
https://www.apple.com/pl/education/docs/swift-club-playgrounds.pdf
http://itunes.apple.com/pl/app/swift-playgrounds/id908519492
https://education-static.apple.com/geo/pl/education/2019/coding-club-kit/appjournal.key.zip
https://www.apple.com/pl/education/docs/app-showcase-guide.pdf
https://www.apple.com/pl/education/docs/develop-in-swift-curriculum-guide.pdf
https://appleeducation.catalog.instructure.com/courses/53455/enrollment/new
https://appleeducation.catalog.instructure.com/courses/53455/enrollment/new
http://apple.co/teachingcode
https://www.apple.com/pl/education/k12/teaching-code/
https://www.apple.com/education/k12/apple-teacher/?cid=pm-pl-pdf-doc-edu-eccode-launch22
mailto:AppleProfessionalLearning@apple.com
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