Hour of Code z aplikacjg Swift Playgrounds

Podrecznik prowadzgcego

funkcja hourOfCode() {
foldOrigami()
learnFunctions()
solvePuzzles()

doDance()



Powitanie

Tydzien Edukacji Informatycznej to doskonata okazja, by zorganizowac
i poprowadzi¢ sesje Hour of Code z wykorzystaniem iPada dla uczniow
szkoty lub uczestnikow kotka zainteresowan badz ogniska.

Niniejszy Podrecznik prowadzacego utatwi przygotowanie i poprowadzenie

wydarzenia Hour of Code w oparciu o ¢wiczenia z aplikacji Swift Playgrounds.

Ta bezptatna aplikacja na iPada sprawia, ze nauka podstaw programowania
staje sie atrakcyjnym, interaktywnym doswiadczeniem. Korzystajgc

z prawdziwych kodow, uczestnicy w wieku 10 lat rozwigzujg tamigtowki

i poznajg wirtualne postacie, ktorymi moga sterowac na ekranie dotykowym.

Podczas Hour of Code uczestnicy beda mieli okazje wzig¢ udziat

w zmodyfikowanych lekcjach z nowego programu nauczania Kazdy moze
kodowac, na ktorych nauczg sie nie tylko, jak programowac, ale tez, jak kod
jest wykorzystywany w codziennym zyciu.

Hour of Code, czyli Godzina Kodowania, to ogdlnokrajowa inicjatywa

wspierana przez organizatoréw Tygodnia Edukacji Informatycznej i organizacje

code.org. Wiecej informaciji o inicjatywie Hour of Code znajdziesz tutaj.

Czesc¢! Mam na imie Hopper i jestem postacia z aplikaciji
Swift Playgrounds. Nadano mi imie na cze$¢ Grace Hopper
— pionierki informatyki. Z okazji jej urodzin co roku na
poczatku grudnia organizowany jest Tydzien Edukaciji
Informatycznej. Aby ja uhonorowad, zmien postac w aplikaciji
Swift Playgrounds wtasnie na mnie, Hoppera. Gdy
rozpoczniesz tamigtowke, stuknij Byte, a nastepnie
zapro$ mnie do swiata swojego kodu!
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Co bedzie potrzebne

Aplikacja Swift Playgrounds wymaga 64-bitowego
iPada z systemem iOS 10 lub nowszym lub
systemem iPadOS. Kazdy uczestnik powinien
mie¢ iPada. Uczestnicy moga tez korzystaé
z iPadéw wspdlnie i razem programowac.

Aplikacja Swift Playgrounds. Mozna jg pobra¢ tutaj.

A

Ekran, na ktérym prowadzacy bedzie kierowat
wykonywaniem ¢wiczen przez uczestnikow.


https://itunes.apple.com/pl/app/swift-playgrounds/id908519492?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/swift-playgrounds/id908519492?mt=8
http://code.org
https://hourofcode.com/pl
http://code.org
https://hourofcode.com/pl

Przed wydarzeniem

1. Plan i zaproszenia.

Ustal date i wybierz miejsce, w ktérym odbedzie sie wydarzenie.

Poinformuj o planowanym wydarzeniu nauczycieli, rodzicéw

i swoj krgg w mediach spotecznosciowych, uzywajgc hasztagéw
#HourOfCode, #EveryoneCanCode lub #SwiftPlaygrounds.
Dotacz Apple do rozmowy, wysytajgc tweeta @AppleEDU.
Zapros swojg grupe do udziatu.

Poznaj wiecej narzedzi do promociji sesji Hour of Code.
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2. Przygotowania.

Oto kilka sugestii, ktére pomoga Ci przygotowac sie
w dniach poprzedzajgcych wydarzenie.

Zapoznaj sie z tymi rozdziatami nowego przewodnika dla
nauczycieli Kazdy moze kodowac Puzzles:

— Polecenia
— Funkcje
Zapoznaj sie z kilkoma pierwszymi tamigtéwkami z rozdziatow

Polecenia i Funkcje ze srodowiska Learn to Code 1 w aplikacji
Swift Playgrounds.

Eksperymentuj z programowaniem razem z postacig MeeBot

ze srodowiska MeeBot Dances w aplikacji Swift Playgrounds.
Pobierz prezentacje Hour of Code z aplikacjg Swift Playgrounds,
ktéra pomoze Ci podczas ¢wiczen.


https://hourofcode.com/pl/promote
http://apple.co/everyonecancode-puzzles-teachers
https://hourofcode.com/pl/promote
http://apple.co/everyonecancode-puzzles-teachers

3. Przygotowanie iPadow.

Aby przygotowac iPady do sesji Hour of Code, wykonaj czynnosci opisane ponizej. Jesli korzystasz z iPadéw nalezacych do szkoty, uzgodnij
zainstalowanie aplikacji Swift Playgrounds z odpowiednim administratorem IT. Uczestnicy korzystajacy z wiasnych iPaddw réwniez beda
musieli wykonaé ponizsze czynnosci, aby przygotowac je do wydarzenia:

Pobierz aplikacje Swift Playgrounds.
. Otworz aplikacje Swift Playgrounds.
. Na ekranie My Playgrounds stuknij opcje See All. Znajdz srodowisko Learn to Code 1.
. Stuknij opcje Get, a nastepnie stuknij Srodowisko (playground), aby je otworzy¢.
. Przewin w dét do sekcji From Other Publishers, wybierz UBTech Jimu Robots i stuknij opcje Subscribe.

o ok~ WN S/

. Stuknij opcje Get, aby pobrac¢ srodowisko MeeBot Dances.

Uwaga: podczas ¢wiczen bedg potrzebne czyste kartki papieru dla uczestnikéw
oraz ekran do wyswietlania prezentacji Hour of Code z aplikacjg Swift Playgrounds.
Pobierz prezentacje >
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https://itunes.apple.com/WebObjects/MZStore.woa/wa/viewSoftware?id=908519492&mt=8&ls=1
https://education-static.apple.com/geo/pl/education/2019/teaching-code/hour-of-code-keynote.key.zip
https://itunes.apple.com/WebObjects/MZStore.woa/wa/viewSoftware?id=908519492&mt=8&ls=1
https://education-static.apple.com/geo/pl/education/2019/teaching-code/hour-of-code-keynote.key.zip

Przebieg wydarzenia W trakcie wydarzenia

. Wprowadzenie (5 min)
Wprowadzenie s minu)

. Poznaj: Polecenia i funkcje Powitaj grupe i rozpocznij od kilkuminutowego wprowadzenia do programowania i aplikacji
Swift Playgrounds. Przypomnij uczestnikom, ze programowanie znajduje zastosowanie

w rzeczach dookota nas, niezaleznie od tego, czy korzystamy z aplikacji w naszym telefonie,
czy przechodzimy przez ulice na $wiattach. Wyjasnij uczestnikom, ze podczas dzisiejszej
‘ Wyprébuj: tamigtéwki Swift sesji nie tylko naucza sie podstaw programowania, ale réwniez dowiedzg sie, jak kod

jest wykorzystywany w codziennym zyciu.

(10 min)

Playgrounds (20 min)

‘ Zastosuj: Film MeeBot Dances
(15 min)

Potacz: Kod jest
wszechobecny (5 min)

Zakonczenie
i podsumowanie (5 min)




Poznaj: Polecenia i funkcje (10 minuy

Zapytaj grupe, czy kiedykolwiek dawali komus jakie$ wskazéwki,
dotyczace np. tego, jak zrobi¢ pajacyka lub jak rozwigza¢ zadanie
matematyczne. Jesli tak, to znaczy, ze wydawali polecenia.
Wyjasnij, ze podczas tego ¢wiczenia bedg wykonywali polecenia,
aby stworzy¢ figure origami , piekto niebo”.

Pokaz slajd Poznaj: Stwdrz figure origami , piekto niebo”, daj
kazdemu kwadratowa kartke papieru i popros, aby postepowali
zgodnie z instrukcjami.

Czy wszystkim udato sie stworzy¢ figure origami , piekto niebo"?
Czy polecenia byty zrozumiate? Pogratuluj grupie skutecznego
wykonywania polecen!
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Wyjasnij, czym jest funkcja. Przypomnij grupie moment, gdy
nauczyli sie my¢ zeby. Pokaz im slajd z funkcjg brushTeeth()

i wyjasnij, ze uczyli sie tego krok po kroku: zmoczenie
szczoteczki, wycisniecie pasty, szczotkowanie zebdw, optukanie
wodg szczoteczki, wyptukanie ust.

Po tym, jak opanowali te kroki, zapamietali te serie instrukcji jako
,mycie zebow". Za kazdym razem, gdy majg ,, umy¢ zeby", wiedzg
doktadnie, co nalezy zrobi¢. Wykonuja funkcje brushTeeth.



Teraz pokaz grupie slajd z funkcjg makeFortuneTeller (). Wyjasnij, ze jest to polecenie w jezyku programowania Swift. Zapytaj, czy
ktokolwiek umie zinterpretowac to polecenie. Zwrd¢ uwage na zapis camelCase i popros grupe, aby zgadli, co znajduje sie w nawiasie
okragtym. Wybierz slajd Poznaj: Stworz figure origami ,,piekto niebo”, aby odstoni¢ pseudokod. Wybierz slajd z funkcja
makeFortuneTeller(), aby pokazaé, jak mozna wywota¢ funkcje.

Teraz te same pojecia zastosujemy w aplikacji Swift Playgrounds.

Hour of Code z aplikacjg Swift Playgrounds | Podrecznik prowadzacego 7



Wyprdbuj: tamigtowki Swift Playgrounds 20 minu

Popros grupe, aby otworzyli aplikacje Swift Playgrounds, a nastepnie Pokaz im, jak porusza¢ sie po stronach srodowiska, aby znalez¢
srodowisko Learn to Code 1. Razem zapoznaijcie sie z sekcja rozdziat Funkcje. Pokaz im wprowadzenie, a nastepnie rozwigzcie
Wprowadzenie rozdziatu Polecenia. W tej sekcji znajduja sie dwie pierwsze tamigtowki:

informacje o poszczegdlnych koncepcjach programowania oraz

. . .. e Composing a New Behavior
o tym, jak wykorzystywane sg one w codziennym zyciu.

* Creating a New Function
Pokaz uczestnikom slajd Wyprdbuj, a nastepnie pomdz im rozwigzaé

dwie kolejne famigtowki z rozdziatu Polecenia: Jesli zostanie wystarczajgco czasu, uczestnicy moga zajac sie

pozostatymi famigtdwkami z rozdziatu.
* Issuing Commands

* Adding a New Command

Hour of Code z aplikacjg Swift Playgrounds | Podrecznik prowadzacego 8



Zastosuj: Film MeeBot Dances (15 minu)

Srodowisko MeeBot Dances umozliwia zaprogramowanie
wirtualnej postaci, tariczacego robota MeeBot. Jesli masz robota
MeeBot, mozesz podtgczy¢ go do srodowiska.

Wyjasnij uczestnikom, ze w ramach tego ¢wiczenia beda
programowac robota uczestniczgcego w konkursie tanica. Ich
zadaniem jest stworzenie jak najlepszego filmu z taricem, dzieki
ktéremu robot dostanie sie do konkursu.

Pokaz uczestnikom, jak znalez¢ srodowisko MeeBot Dances,

a nastepnie zapoznajcie sie z ruchami tanecznymi MeeBota na
stronie Basic Moves. Po kilku minutach pokaz uczestnikom, jak
nagrac film. Popros ich, aby wyswietlili scene MeeBota w petnym
widoku, i pomoz im znalez¢ opcje Record Movie w menu Tools.
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Popros ich o stworzenie funkcji ruchow tanecznych i nagranie
witasnego filmu z tancem.

Zndw zbierzcie sie w grupie i wspdlnie porozmawiajcie

o0 wrazeniach:

* Kiedy i po co powinno sie tworzy¢ funkcje?

* Popros uczestnikom o dobranie sie w pary i zapoznanie sie

ze swoimi kodami. Czy potrafig rozpoznac taniec po samym
kodzie?



Potacz: Kod jest wszechobecny (s minu Rozszerzenie

Przed zakoniczeniem i podsumowaniem ses;ji przypomnij Jesli masz wystarczajgco duzo czasu lub chcesz postawié przed
uczestnikom, ze programowanie jest wykorzystywane nie tylko uczestnikami dodatkowe wyzwanie, popros ich o znalezienie

w aplikacjach i komputerach. Prawdopodobnie nie zauwazajg, w jak i sfotografowanie 10 przedmiotéw, ktére wykorzystujg kod. Moga
wielu rzeczach z ich codziennego zycia wykorzystywany jest kod. doda¢ zdjecia do dokumentu Pages, wypisa¢ polecenia, ktére
Pokaz uczestnikom slajd Potgcz, a nastepnie omdwcie polecenia wykorzystuja te przedmioty, i sprébowac pogrupowac je w funkcje.
i funkcje, ktére majg zastosowanie w mikrofaldwce, takie jak Popros uczestnikéw, aby dobrali sie w pary, pokazali sobie
polecenie makePopcorn() lub funkcja doneAlert(). nawzajem swoje dokumenty i za pomoca narzedzi do zaznaczania

dodali kolejne polecenia i funkcje.
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Zakonczenie i podsumowanie (s minu

Pogratuluj grupie ukonczenia sesji Hour of Code z aplikacjg Swift Playgrounds. Pokaz im, jak korzysta¢ z AirDrop, aby mogli zobaczy¢ ruchy
taneczne MeeBota na swoich wtasnych urzadzeniach.

Przypomnij im, ze moga dalej uczy¢ sie programowania. Wystarczy pobra¢ przewodnik Kazdy moze kodowac Puzzles i srodowiska Learn to
Code 1iLearn to Code 2. Zache¢ ich do dalszego programowania, aby pewnego dnia mogli stworzy¢ programy, ktére zmienig $wiat.
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http://apple.co/everyonecancode-puzzles
http://apple.co/everyonecancode-puzzles

Dodatkowe mozliwosci w aplikacji Swift Playgrounds

Jesli grupa zna juz postac Byte oraz srodowiska Learn to Code 1i 2, to podczas sesji Hour of Code mozesz skorzystaé z innych, przedstawionych

ponizej mozliwosci aplikacji Swift Playgrounds.

Spirals

Srodowisko Spirals Starting Point umozliwia
tworzenie wtasnych geometrycznych
krzywizn za pomoca kodu. Uczestnicy
moga przypisywac kolory i liczby dziesietne
do zmiennych, aby tworzy¢ i zmieniac¢ rézne
projekty.

Gdy uczestnicy zapoznajg sie z réznymi
geometrycznymi ksztattami i wzorami,
zache¢ ich do stworzenia dziet sztuki
poprzez wprowadzanie i zmienianie
wartosci w kodzie. Moga zapisac zrzut
ekranu i wykorzystac te ksztatty do
stworzenia logo lub zabawnego projektu.

Answers Starting Point

Srodowisko Answers Starting Point jest
punktem wyjscia do tworzenia przeréznych
programéw do udzielania odpowiedzi, od quizu
po czatbota wyposazonego w sztuczng
inteligencje. Popros uczestnikéw, aby

sprébowali wpisa¢ swoje imiona na stronie Text.

Wyijasnij, ze ,,show"” (pokaz) i ,ask"” (zapytaj) to
funkcje. Funkcje mogg takze zwracac¢ wyniki,
ktére wyswietlane sg w widoku na zywo. Na
stronie Types uczestnicy moga zapoznac sie
takze z innymi funkcjami ,show” i ,ask”.

Gdy uczestnicy poznajg juz srodowisko
Answers, popros, by napisali szereg réznych
funkgciji ,,show" i ,,ask”, na ktére bedzie miata
odpowiedzied inna osoba z klasy. Na
podstawie wynikéw swoich funkcji uczniowie
moga napisa¢ opowiadanie, artykut w formie
wywiadu lub krétka biografie.
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Shapes

Za pomoca srodowiska Shapes Starting Point
mozesz umieszczad i ozywiac przedmioty
oraz tekst, ktdre reagujg na dotyk. Popros
uczestnikdw o zapoznanie sie ze stronami
Create, Touch i Animate, aby dowiedzieli sie,
w jaki sposéb uzywane s typy i inicjalizacja.

Zachec¢ uczestnikow do stworzenia projektu,
ktory mogtby zostaé wykorzystany przez
lekarzy do poprawy koordynacji oko-reka

u pacjentow. Uczestnicy muszg ocenié, w jaki
sposob najlepiej wykorzystac ksztatty

i funkcje dostepne w srodowisku Starting
Point. Moga przetestowac swoje projekty
razem z innymi uczestnikami i zastanowi¢
sie, jak rozwija¢ je dalej.
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Nastepne kroki

Uczac programowania, nie uczysz tylko jezyka technologii. Pokazujesz nowe sposoby myslenia i urzeczywistniania przerdznych idei.
Programowanie w Swift, zaawansowanym, intuicyjnym i tatwym do nauczenia jezyku programowania stworzonym przez Apple, pozwala
natomiast w przyjemny i ciekawy sposdb przygotowac sie na przyszte wyzwania. Kazdy powinien mie¢ szanse stworzenia czegos, co moze
zmienié¢ Swiat.

Organizacja sesji Hour of Code moze by¢ poczatkiem fascynujacej przygody z uczeniem programowania. Apple zapewnia nauczycielom
wszystko, czego potrzebujg do nauki programowania, niezaleznie od tego, czy dopiero zaczynaja przygode z aplikacjg Swift Playgrounds
na iPadzie czy chcg pozna¢ srodowisko Xcode na komputerze Mac.

Wyswietl materiaty do nauczania programowania >

Wiecej informacji o programie nauczania Wiecej informacji o programie nauczania
Kazdy moze kodowaé > Tworzenie oprogramowania w jezyku Swift >
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https://www.apple.com/pl/education/teaching-code/#develop-in-swift
https://www.apple.com/pl/education/teaching-code/#develop-in-swift
https://www.apple.com/pl/education/teaching-code/#everyone-can-code
https://www.apple.com/pl/education/teaching-code/#everyone-can-code
https://www.apple.com/pl/education/teaching-code/#everyone-can-code
https://www.apple.com/pl/education/teaching-code/#everyone-can-code
http://apple.co/teachingcodebooks
https://www.apple.com/pl/education/teaching-code/#develop-in-swift
https://www.apple.com/pl/education/teaching-code/#develop-in-swift
http://apple.co/teachingcodebooks

Swift Coding Club

Zestaw Swift Coding Club zawiera elastyczne ¢wiczenia z programowania umozliwiajgce nauke we wtasnym tempie oraz zapewnia pomoc
cztonkom klubu podczas projektowania ich wtasnych aplikacji. Aby prowadzi¢ Swift Coding Club, nie trzeba by¢ nauczycielem ani ekspertem
od programowania. Zestaw zawiera wszystko, czego potrzeba do rozpoczecia zaje¢ w klubie, a takze wskazéwki i ¢wiczenia przydatne na
zajeciach oraz materiaty wspomagajgce planowanie i zorganizowanie pokazu aplikacji. Pobierz zestaw Swift Coding Club >

A

Zestaw Swift Coding Club | Wiek od 10 lat

Nauka podstaw programowania
z wykorzystaniem jezyka Swift w aplikacji
Swift Playgrounds na iPadzie.
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https://www.apple.com/pl/education/docs/swift-club-playgrounds.pdf
https://www.apple.com/pl/education/docs/swift-club-playgrounds.pdf
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