Forstarkt verklighet i utbildningen
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Skapa kopplingar och vack nyfikenhet

Med forstarkt verklighet eller AR (Augmented Reality) kan elever och larare lagga information, bilder och annat innehall 6ver den
verkliga varlden for att skapa nya sammanhang och kopplingar som starker larandet och skapar djupare forstaelse. Med AR-appar
pa iPad kan klassrummet férvandlas till kosmos och en historielektion bli lika levande som nutiden. Eleverna kan dessutom ta en titt
inuti vardagsféremal och se hur de fungerar.

Forestall dig hur eleverna kan ga runt 3D-former och grafer under
matematiklektionen eller flytta runt en iPad for att visualisera en virtuell
grodas anatomi under biologin. Tank dig en sprak- och bildlektion

dar eleverna skapar berattelser med sina egna teckningar och bilder
placerade i verkligheten, som en ny scen for deras skriftliga verk.

Och en historielektion dar eleverna rér sig kring realistiska antika
foremal fran olika museer placerade direkt i den egna miljon.
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Kraftfull teknik for larande

Forstarkt verklighet kombinerar den digitala och den verkliga varlden. Forstarkt verklighet pa iPad integrerar digitala objekt
och information i miljon med hjalp av en app som gor att eleverna kan interagera med omgivningen pa helt nya sétt.

—
> J
AR-appar &r kraftfulla laromedel som 6kar engagemanget och Cranial nerve
motivationen inom alla mojliga amnen. Med forstarkt verklighet
o . . Spinalnerve
pa iPad kan larare IR Spinal cord

* viacka engagemang med hjalp av rérelser
och verklighetstrogna utforskningar

* visualisera och experimentera med abstrakta koncept

* ga pa djupet bland dolda skikt och system

Nervous

* beratta pa ett helt nytt satt
« fa eleverna att rora sig och utforska

* visa bade 6versikt och detaljer

* interagera med resurser som inte annars ar tillgangliga

* komplettera befintliga kurser
=

* utdka projekt och skapa utmaningar. ‘ (2} Life cycle 39, AR Anatomy /' Dissection
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Varfor ska man anvanda iPad for forstarkt verklighet i utbildningen?

iPad ar gjord for rorelse vilket gér AR-upplevelserna enkla och naturliga. Den ar fullmatad med sofistikerad teknik som ar sarskilt
lampad for forstarkt verklighet, som accelerometrar, rorelsesensorer, avancerade kameror och ett kraftfullt operativsystem.
Latta och tunna iPad med sin stora, fantastiska Retina-skarm ar en perfekt enhet for att uppleva forstarkt verklighet.
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och skapar nya kraftfulla satt att férbattra elevernas larande: A\>/ ¥
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* En stor, fangslade skarm passar perfekt for att interagera med
iOS- och AR-appar.

* Stor processorkraft och en otrolig grafikmotor vaver tillsammans \
med avancerade kameror in virtuella objekt i den verkliga varlden. '

* Tack vare inbyggda sensorer svarar iPad snabbt och smidigt
pa rorelser.

* Apple Pencil har en tryckkanslighet och en riktningsforstaelse som
forbattrar AR-interaktioner ytterligare med verklighetstrogen precision.

Tack vare allt detta ger iPad en integrerad AR-upplevelse som helt
enkelt inte ar mojlig pa andra plattformar.
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Lektionsidéer: Historia
Civilisations AR

Med Civilisations AR fran BBC kan du placera historiska och kulturhistoriska
foremal direkt i klassrummet eller utbildningsmiljén. Undersok en skulptur
av Rodin, en egyptisk sarkofag, Rosettastenen, en antik hjalm och mycket
annat. Eleverna far en uppfattning om féremalens verkliga storlek, lar sig
bakgrundsinformation och undersoker foremalen pa samma satt som om
de hade tillgang till dem i verkligheten.

Utforska appen Civilisations AR

Testa det har: Vilj ett antikt foremal och skriv en text om féremalet, dess fysiska egenskaper och dess anvandning.

r\
gl

1. “Gifts of money and corn to the temples” P

114, I;‘;rgmene:s of debts owed by the Ppeople to the gauemment
‘Rebuilding of ruined shrines and sacred buildings,
and providing them with endowments™

Artefact 2 of 41

ROSETTA STO { =3
196 BC Memphis, » Q L
@ Placera globen pa en plan yta nira eleverna. @ R6r er omkring féremalet och lagg marke till dess @ Tryck pa ficklampan for att 1ara mer med interaktiva
Navigera till och valj ett féremal, som till exempel relativa storlek, struktur och detaljer. funktioner. Valj en vinkel eller tva och ta bilder som
Rosettastenen eller hasten fran Tangdynastin. illustrationer till den beskrivande texten.
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https://itunes.apple.com/se/app/civilisations-ar/id1350792208?mt=8
https://itunes.apple.com/se/app/civilisations-ar/id1350792208?mt=8

Lektionsidéer: Matematik
Matverktyg

Matverktyg ar en app som ingar i iOS 12 for iPhone och iPad. Appen
anvander kameran och forstarkt verklighet for att mata langd eller area
pa foremal runt omkring dig. Matverktyg placerar punkter pa kanterna
av objekt och kan identifiera utvalda former automatiskt. Eleverna kan
anvanda Matverktyg for att uppskatta olika féremals storlek och area,
och utforska omgivningen pa ett nytt och roligt satt.

Utforska appen Matverktyg

Testa det har: Ta enkelt reda pa langd, héjd eller area pa foremal runt omkring dig.

X

g‘yz" 7‘y2H

apee
24cmx19cm

@ Samla ihop nagra rektanguléra féremal, som till @ Matverktyg identifierar dven rektanglar och visar @ Du kan trycka pa rektangeln och lata Matverktyg visa
exempel ett anteckningsblock eller en snabbt matten. Experimentera med att identifiera matten och ytans area. Uppskatta vilket av féremalen
anteckningsbok. Placera punkter vid hérnen rektanglar och lata Matverktyg automatiskt hitta som har storst area och anvand Méatverktyg for att
genom att trycka pa pluset (+). Matverktyg anger kanterna och matten for varje féoremal. kontrollera uppskattningarna.

varje sidas langd nar du lagger till punkterna.
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https://itunes.apple.com/se/app/measure/id1383426740?mt=8
https://itunes.apple.com/se/app/measure/id1383426740?mt=8
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W) Lektionsidéer: Skrivkunnighet och litteratur
W AR Makr |

Med AR Makr kan eleverna anvanda sin egen kreativitet och teckningar i en
interaktiv berattarmiljo. Eleverna kan rita eller fotografera sceneri, rollfigurer
och féremal och sedan importera och placera denna rekvisita i en fysisk miljo
med forstarkt verklighet. Genom att réra sig i ett tredimensionellt utrymme
kan eleverna formedla en berattelse samtidigt som de dokumenterar och
kartlagger upplevelsen i en video som de spelar in med iPad.

Utforska appen AR Makr

Starter templates

_|_

Create Your Own Scene

—~

N—

Testa det har: Utforska hur du kan bygga upp miljon fér en berattelse med en blandning av AR-objekt och den verkliga varlden. Illustrera din berattelse med

bilder eller video.

@ Hitta en utomhusmiljé som bakgrund fér din @ Ta bilder eller filma en kort video av scenen.
berattelse. Valj berattelsen om tre sma grisar Om du vill kan du bdrja om och skapa en ny miljé.
och placera rekvisitan fran berattelsen i din miljo.
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@ Skapa en egen kort beréattelse. Lagg till bilder av
dina egna teckningar eller rita direkt pa iPad i en
teckningsapp. Importera teckningarna till ett
videoprojekt fran Alla kan skapa.


https://itunes.apple.com/se/app/id1434081130
https://itunes.apple.com/se/app/id1434081130

Lektionsidéer: Naturvetenskap
Froggipedia

Med Froggipedia kan eleverna félja en grodas livscykel och studera
en levande groda i forstarkt verklighet. Eleverna far undersoka organ,
system och vokabular med hjalp av en verklighetstrogen groda.
AR-upplevelsen férbereder eleverna pa en dissektion men later

dem dissekera en hyperrealistisk virtuell groda istallet for en riktig.
Froggipedia kompletterar traditionella texter och diagram och
engagerar elever med olika inldrningsstilar i olika arskurser.

Utforska appen Froggipedia

Testa det har: Undersok en grodas biologiska system.

Integumentary system Triceps brachii
or 5kin along wAtn its at the humerus and nsertion

ameny nsertio
the forean at elbow

Skedetal system

@ Anvand funktionen AR Anatomy i appen och @ Undersok grodan fran olika vinklar. Se hur @ Ta en skdarmavbild och lagg till egna etiketter
placera en groda pa ett bord eller en annan plan munhalan ror sig eller hur benen &r sammanfogade med maérkningsverktygen. Du kan ocksa ldgga
yta. Anvand skjutreglaget till vanster for att valja och uppbyggda. Peka pa grodans kroppsdelar till skarmavbilden i en vetenskaplig artikel.
ett specifikt system som du vill underséka. for att ta reda pa mer om dem.
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https://itunes.apple.com/se/app/froggipedia/id1348306157?mt=8
https://itunes.apple.com/se/app/froggipedia/id1348306157?mt=8

Lektionsidéer: Naturvetenskap
"¢ WWF Free Rivers

Oavsett om forstarkt verklighet anvands inom natur- eller samhallsvetenskap
ger de realistiska modellerna tydlig éverblick. Med Free Rivers lar sig eleverna
hur djurliv, manniskor och landskap ar beroende av friska floder genom
interaktiva berattelseupplevelser. Eleverna kan bygga och ta bort dammar
och se inverkan pa olika delar av landskapet.

Utforska appen WWEF Free Rivers

Testa det har: Undersok ett flodekosystem och se hur vatten interagerar med djur, véxter och manskliga habitat. Undersék sedan vad som hdander om denna

samverkan stors.
1 |

B THE WORLD'S DAMS

L
D\ T

X

In crange 8fe most of ths world's
arge dema. In red are many of the
nydrepower care currently planced
ar uder construztion arcund he.
wedd.

@ Placera kartan pa en plan yta och f6lj anvisningarna @ Nar du har placerat miljon valjer du ett amne som @ Anvand kartlaget (Map) for att utforska andra floder,
pa skarmen. Du far nu utforska flodomradet, du vill undersdka narmare, till exempel hur dammar djur, dammar och skikt av flodekosystem.
dess ekosystem och hur man interagerar med det. paverkar vattenflodet och deras inverkan pa djur- Ta skarmavbilder och skriv om hur en damm
och vaxtliv nedstréms. paverkar ekosystemet.
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https://itunes.apple.com/se/app/wwf-free-rivers/id1349935575?mt=8
https://itunes.apple.com/se/app/wwf-free-rivers/id1349935575?mt=8

Lektionsidéer: Matematik
GeoGebra Augmented Reality

Forstarkt verklighet pa iPad ger eleverna nya, engagerande upplevelser som hjalper dem
att visualisera matematik i den verkliga varlden. Med GeoGebra Augmented Reality kan
eleverna utforska matte genom att ga omkring bland 3D-former som de sjalva har
skapat. Eleverna kan battre visualisera matematik i sin omgivning och anpassa ekvationer
for att fordjupa sin forstaelse.

Utforska appen GeoGebra Augmented Reality

Testa det har: Anviand GeoGebra for att
introducera z-axeln och hjalpa eleverna
att utforska 3D-former och ekvationer.

@ Skapa en paraboloid med z = x2 + y2 och placera
formen p4 ett bord. Titta p& den fran alla
mdjliga vinklar.

@ Justera ekvationen for att &ndra paraboloiden
och lagg marke till resultatet.

@ Hitta paraboliska former pa skolomradet (i ett
gemensamt utrymme eller utomhus) och justera
ekvationen tills den matchar de fysiska former du
hittar. Ta en skarmavbild for att visa hur ekvationen
matchar de olika fysiska foremalen. Dela och jamfor
din form och ekvation med andras.
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https://itunes.apple.com/se/app/geogebra-augmented-reality/id1276964610?mt=8
https://itunes.apple.com/se/app/geogebra-augmented-reality/id1276964610?mt=8

Tips for att anvanda AR-appar

Med AR-appar pé iPad visar kameran den verkliga varlden live pa skarmen.
Har ar nagra tips som hjalper dig att fa ut mer av AR-appar:

Belysning. Forstarkt verklighet fungerar bast med konsekvent och jamn belysning.
Undvik blandande ljus och daligt upplysta omraden.

Ytor. Bordsytor i olika farger och material (till exempel traadring) och vaggar
med variationer i ytan (till exempel marken och skrift) fungerar utmarkt med
forstarkt verklighet och finns ofta i skolor. Undvik ytor som ar reflekterande,
blanka eller morka.

Rorelse. Hitta ratt balans for rorelse. iPad far en battre forstaelse av en miljé
om enheten &r i rorelse. Ror den sakta mot och runt féremal for att fanga
din miljé i en AR-app.

Skarminspelning. Att kommentera och spela in AR-upplevelser ar ett bra
satt for elever att dokumentera och skapa projekt. Lds om hur du spelar in din
skarm eller tar en skarmavbild pa iPad.

Uppdateringar med iOS 12. Med ARKit 2 och iOS 12 kan flera larare och elever
utforska en AR-app samtidigt och uppleva forstarkt verklighet tillsammans.

Du kan ocksé spara en AR-upplevelse och aterga till den senare. De har nya
funktionerna gor det mojligt att samarbeta och skapa tillsammans med AR-appar.

Forstarkt verklighet pa iPad kréver iOS 11 eller senare och iPad (femte generationen eller senare) eller iPad Pro (valfri modell).

Sammanfattning

AR pé iPad ger bade lirare och elever nya verktyg och mgjligheter. AR-appar som
finns tillgangliga idag ger eleverna kraftfulla satt att utforska och lara sig. Och det
har ar bara bdrjan for den har typen av upplevelser och larandeméjligheter med
forstarkt verklighet och iPad. | takt med att antalet och typerna av appar utdkas
blir maéjligheterna allt fler. Oavsett om du vill komplettera en befintlig lektion eller
fa inspiration till nya lektioner finns det manga satt att anvdnda AR-appar i olika
amnen for att 6ka elevernas engagemang och forstaelse.

Resurser

Forstarkt verklighet for iOS >
Apple-produkter for larande >
Fler AR-appar for iOS >
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