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Utveckla i Swift

Utveckla i Swift ar ett omfattande kodningserbjudande for elever i arskurs 9 och uppat.
Kursmaterialet forbereder eleverna for hogskolan eller en karriar inom apputveckling
med hjalp av programmeringsspraket Swift. Det kompletteras av kostnadsfri,
professionell onlineutbildning for larare. Swift har skapats for Mac — som har stod for
alla de storre programmeringsspraken — vilket gor Mac till den perfekta enheten for att
lara ut och lara sig kod.

Nar elever gar fran Utveckla i Swift Explorations eller AP® CS Principles till o
mer avancerade koncept i Fundamentals and Data Collections utforskar de utformning 4
och skapande av en fullt fungerande app pa egen hand — och kan till och med fa AP®-
poang eller en certifiering som ar erkand i branschen. Arbetsboken for appdesign,
handledningen Presentation av appar och Swift-kodklubbar hjalper eleverna utforma,
skapa en prototyp for och uppméarksamma sina appidéer utanfor skoltid.




Laroplan for gymnasiet

Explorations eller AP® CS Principles

180 timmar

Fundamentals
180 timmar

Data Collections
180 timmar

Eleverna lar sig viktiga datakoncept och far en
bra grund for programmering med Swift. De
utforskar utveckling av iOS-appar och lar sig
samtidigt hur datorer och appar paverkar
samhallen, ekonomier och kulturer. Kursen AP®
CS Principles bygger vidare pa Develop in Swift
Explorations och forbereder eleverna for
examineringen AP® Computer Science
Principles.

Eleverna bygger upp grundlaggande kunskaper

i i0S-apputveckling med Swift. De lar sig de
viktiga koncepten och metoderna som Swift-
programmerare anvander varje dag och lar sig
grunderna i Xcodes kallkod och
granssnittsredigerare. Eleverna kommer att kunna
skapa iOS-appar som foljer standardmetoder, till
exempel anvandningen av vanliga
granssnittselement, layouttekniker och vanliga
navigeringsgranssnitt.

Eleverna utvecklar de kunskaper och fardigheter
de utvecklat i Fundamentals genom att arbeta
vidare inom apputveckling for iOS och skapa
mer komplexa och kompetenta appar. De arbetar
med data fran en server och utforskar nya iOS-
APl:er som ger betydligt rikare appupplevelser,
bland annat visning av stora datamangder i flera
olika format.

Block 1: Varden

Avsnitt 1: TV-klubben
Block 2: Algoritmer
Avsnitt 2: Visningspartyt
Block 3: Organisera data
Avsnitt 3: Dela bilder
Block 4: Skapa appar
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Block 1: Kom igang med apputveckling
Block 2: Introduktion till UIKit

Block 3: Navigering och arbetsfldden
Block 4: Skapa din app

Develop Develop [ 3
in Swift in Swift
Fundamentals

Teacher Guide
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Block 1: Tabeller och bestandighet
Block 2: Arbeta med néatet

Block 3: Avancerad datavisning
Block 4: Skapa din app
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Laroplan for hogre utbildning

Explorations

En termin

Eleverna lar sig viktiga datakoncept och far en
bra grund for programmering med Swift. De
utforskar utveckling av iOS-appar och lar sig
samtidigt hur datorer och appar paverkar
samhallen, ekonomier och kulturer.

Fundamentals
En termin

Eleverna bygger upp grundlaggande kunskaper i
i0S-apputveckling med Swift. De lar sig de
viktiga koncepten och metoderna som Swift-
programmerare anvander varje dag och lar sig
grunderna i Xcodes kallkod och
granssnittsredigerare. Eleverna kommer att
kunna skapa iOS-appar som foljer
standardmetoder, till exempel anvandningen av
vanliga granssnittselement, layouttekniker och
vanliga navigeringsgranssnitt.

Block 1: Varden

Avsnitt 1: TV-klubben
Block 2: Algoritmer
Avsnitt 2: Visningspartyt
Block 3: Organisera data
Avsnitt 3: Dela bilder
Block 4: Skapa appar
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in Swift in Swift
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Block 1: Kom igdng med apputveckling
Block 2: Introduktion till UIKit

Block 3: Navigering och arbetsfléden
Block 4: Skapa din app

Develop _ Develop [
in Swift in Swift
Fundamentals

Teacher Guide

Xcode 12

Data Collections
En termin

Eleverna utvecklar de kunskaper och
fardigheter de utvecklat i Fundamentals genom
att arbeta vidare inom apputveckling for iOS
och skapa mer komplexa och kompetenta
appar. De arbetar med data fran en server och
utforskar nya iOS-APIl:er som ger betydligt
rikare appupplevelser, bland annat visning av
stora datamangder i flera olika format.

Block 1: Tabeller och bestandighet
Block 2: Arbeta med natet

Block 3: Avancerad datavisning
Block 4: Skapa din app
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Viktiga funktioner

Xcode playgrounds o E— o Avsnitt i Connected World*

Eleverna lar sig

programmeringskoncept nar
de skriver kod i playgrounds
— interaktiva kodningsmiljoer

lllustrerade avsnitt i Connected
World hjalper eleverna att
utforska vanliga aktiviteter och
verktyg — fran att soka pa

som later dem experimentera - webben och ta bilder till att
med kod och se resultaten i interagera i sociala media -
direkt. medan de utforskar den

bakomliggande tekniken och
deras paverkan pa samhallet.

Handledda approjekt e e e oo Steg-for-steg-instruktioner
Med hjalp av de = (C— :
medfodljande projektfilerna

kan eleverna arbeta med

viktiga koncept utan att

behdva bygga en app fran —
grunden. Tillhérande bilder

och videor utmanar dem

att tillampa sina kunskaper. ‘ )

Noggranna instruktioner med
bilder och filmer vagleder

eleverna genom alla steg for
hur man byggeren app i = i)
Xcode. :

*Endast tillganglig i kurserna Utveckla i Swift AP® CS Principles och Utveckla i Swift Explorations.

Utveckla i Swift laroplanshandledning | véren 2021 5



Utveckla in Swift Explorations och AP® CS Principles

Apples laroplan fér apputveckling borjar med bockerna Utveckla i Swift Explorations och AP CS Principles sa att eleverna
Explorations lar sig viktiga datakoncept och far en bra grund for programmering med Swift. De utforskar utveckling av iOS-appar och
lar sig samtidigt hur datorer och appar paverkar samhallen, ekonomier och kulturer. Lektionerna lotsar eleverna genom

Xcode12
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=

0

appdesignprocessen: brainstorma, planera, géra prototyper och utvardering av egna appidéer. Aven om de fortfarande
utvecklar sina kunskaper i att omvandla prototyper till fardiga appar, ar utformningen av en app en nodvandig kunskap
som dessutom uppmuntrar eleverna att lara sig koda.

Apcepmenes. SO College Board-godkand leverantdr for lasaret 2021-2022 har Apple utdkat kursen Explorations genom att skapa

Xcode12

A Ladda ner: apple.co/developinswiftexplorations
Hamta: apple.co/developinswiftapcsp

Eleverna lar sig om de grundlaggande delarna i Swift —
vardena som genomsyrar koden, till exempel text och tal. De utforskar hur
man associerar namn med varden med hjalp av variabler. Blocket avslutas
med ett projekt med en app som visar ett foto.

Avsnitt 1: TV-klubben. Eleverna féljer medlemmarna i en tv-klubb nar de ser
fram emot nasta sasong av sin favorit-tv-serie. De lar sig stka pa webben
och hur registrering for onlinekonton hor ihop med personuppgifter, och hur
de ska tanka pa sin integritet nar de anvander appar.

Eleverna lar sig strukturera sin kod med hjalp av
funktioner som kapslar in upprepande uppgifter, anvanda if/else-satser
som representerar beslut och utforska hur Swift anvander typer for att
sarskilja olika datatyper. Slutprojektet ar en QuestionBot-app som svarar
pa anvandarens inmatning pa tangentbordet.

Avsnitt 2: Visningspartyt. Berattelsen om tv-klubben fortsatter och deras
medlemmar strommar avsnittet medan de SMS:ar med varann. Eleverna
utforskar hur data representeras pa den lagsta nivan i deras enheter och
hur den flodar 6ver internet. De lar sig ocksd om datasakerhet och
dataintegritet.
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AP® CS Principles, med material som forbereder eleverna for AP® Computer Science Principles-examineringen.

Eleverna utforskar hur de kan skapa anpassade
typer med structer, samla stora mangder objekt i arrayer och behandla
dem i loopar. De lar sig ocksa pa vilket satt uppraknare representerar
en uppsattning relaterade varden, och i projektet med appen i slutet
av blocket bygger de ett interaktivt spel med fargglada former.

Avsnitt 3: Dela bilder. TV-klubben avslutas nar medlemmarna delar bilder
fran visningspartyt i sociala media. Eleverna lar sig digitalisera analoga data
och om parallell databehandling, och studerar nagra konsekvenser av att
dela data online.

Eleverna fordjupar sina kunskaper i Xcode och
Interface Builder i handledda projekt och bygger appar fran grunden.
De lar sig lagga till element i anvandargranssnittet pa skarmen, koppla
dessa element till kod och svara pa handelserna som skapas nar
anvandare interagerar med en app. De anvander
den stegvisa utvecklingsprocessen for att skapa appar en del i taget,
och testar langs vagen. Blocket avslutas med en studieapp med
memoreringskort och fragetavlingslagen.


http://apple.co/developinswiftexplorations
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Utveckla i Swift Funhdamentals

Eleverna bygger upp grundlaggande kunskaper i iOS-apputveckling med Swift. De lar sig de viktiga koncepten och

Fundamentals

Xcode12

metoderna som professionella programmerare anvander varje dag och lar sig grunderna i Xcodes kallkod och

granssnittsredigerare. Eleverna kommer att kunna skapa iOS-appar som foljer standardmetoder, till exempel anvandningen
. avvanliga granssnittselement, layouttekniker och vanliga navigeringsgranssnitt. Tre handledda projekt med appar hjalper
@@ eleverna skapa en app i Xcode fran grunden med steg-for-steg-instruktioner. Xcode playgrounds lar eleverna viktiga
programmeringskoncept i en interaktiv kodningsmiljo sa att de kan experimentera med kod och se omedelbara resultat.
De far utforska appdesign genom att brainstorma, planera, gora prototyper och utvardera sina egna appidéer. Ladda ner:

apple.co/developinswiftfundamentals

Eleverna lar sig grunderna for
data, operatorer och kontrollflode i Swift, samt dokumentation, felsokning,
Xcode, hur man bygger och kor en app och Interface Builder. Darefter
tillampar de denna kunskap i ett handlett projekt som kallas for Light, dar
de skapar en enkel ficklampsapp.

Eleverna utforskar Swift-strangar,
funktioner, strukturer, samlingar och loopar. De far ocksa lara sig om UIKit -
systemvyerna och -reglagen som utgor ett anvandargranssnitt — och hur
data ska visas med hjalp av Auto Layout och stapelvyer. De tillampar denna
kunskap i ett handlett projekt kallat Apple Pie dar de skapar en spelapp dar
man ska gissa ord.

Eleverna upptacker hur man
bygger enkla arbetsfloden och navigeringshierarkier med
navigeringskontroller, flikkontroller och évergangar. De undersoker ocksa
tva kraftfulla verktyg i Swift, optional-varden och upprakningar. De far
tillampa sina kunskaper i ett handlett projekt, som kallas for Personality
Quiz, en personanpassad undersdkning som ger anvandaren ett roligt svar.
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Eleverna lar sig om designcykeln och anvander
den for att utforma en app pa egen hand. De utforskar hur man utvecklar
och bygger vidare pa sina utformningar, och skapar ocksa en prototyp som
fungerar som en tilltalande demo och tar sitt projekt narmare en lyckad 1.0-
lansering.

MacBook Air
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Utveckla in Swift Data Collections

Eleverna fordjupar de kunskaper och fardigheter de utvecklade i Utveckla i Swift Fundamentals genom att bygga vidare

Data Collections

Xcode12

pa sitt arbete inom apputveckling for iOS och skapa mer komplexa och kompetenta appar. De arbetar med data fran en

server och utforskar nya iOS-APl:er som ger betydligt rikare appupplevelser, bland annat visning av stora datamangder
i flera olika format. Tre handledda projekt med appar hjalper eleverna skapa en app i Xcode fran grunden med steg-for-

steg-instruktioner. Xcode playgrounds lar eleverna viktiga programmeringskoncept i en interaktiv kodningsmiljo

sa att de kan experimentera med kod och se omedelbara resultat. De far utforska appdesign genom att brainstorma,
planera, gora prototyper och utvardera sina egna appidéer. Ladda ner: apple.co/developinswiftdatacollections

Eleverna lar sig om rullvyer,
tabellvyer och hur man bygger avancerade skarmfonster for indata. De
utforskar ocksa hur man sparar data, delar data till andra appar och arbetar
med bilder i en anvandares bildbibliotek. De anvander sina nya formagor i
ett handlett projekt som kallas for List, en app som spérar uppgifter och ger
anvandaren mojlighet att lagga till, redigera och ta bort objekt i ett valkant
tabellbaserat granssnitt.

Eleverna lar sig om animeringar, samtidighet och
att arbeta med natet. De tillampar sina kunskaper i det handledda projektet
Restaurant, en anpassningsbar menyapp som visar vilka ratter som finns
tillgangliga pa en restaurang och dar anvandaren kan gora en bestallning.
Appen anvander en nattjanst som later eleverna lagga upp en meny med
sina egna ratter och bilder.

Eleverna lar sig anvanda samlingsvyer
for att visa data i en anpassningsbar, tvadimensionell layout. De upptacker
ocksa kraften hos generics i Swift och anvander alla sina fardigheter i en
app som hanterar en komplex datamangd och har ett anpassningsbart
granssnitt.

Utveckla i Swift laroplanshandledning | véren 2021

Eleverna lar sig om appdesigncykeln och
anvander den for att utforma en app pa egen hand. De utforskar hur de
kan utveckla och bygga vidare pa sina skapelser, och att skapa en
prototyp som fungerar som en tilltalande demo och ta sitt projekt narmare
en lyckad 1.0-lansering.

MacBook Air
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Lara ut kod med Apple

Nar du lar ut kodning lar du inte bara ut teknikens sprak. Du lar ocksa ut nya satt att tdnka och forverkliga idéer. Apple har kostnadsfria
resurser som hjalper dig att infora kodning i klassrummet, oavsett om du ar nyborjare eller forbereder dina elever for att bli Swift-
certifierade. Laroplanen Alla kan koda presenterar kodning for eleverna med hjalp av interaktiva pussel och roliga figurer i appen Swift
Playgrounds. Laroplanen Utveckla i Swift presenterar apputveckling for eleverna genom att gora det latt for dem att utforma och skapa
en fullt fungerande app pa egen hand. Apple erbjuder dessutom fortbildning for larare som hjalper dem att komma igang och
presentera Alla kan koda och Utveckla i Swift for elever.

Kostnadsfritt fortbildningsprogram med sjalvstudier online

Kursen Develop in Swift Explorations and AP® CS Principles finns tillganglig
via Canvas fran Instructure. Deltagarna far de grundlaggande kunskaper
som de behdver for att |ara ut Swift och Xcode direkt fran Apples
utbildningsexperter. Darfor ar detta en perfekt introduktionskurs ( e

i att lara ut Utveckla i Swift i alla undervisningsmiljder. : Professional
Las mer pa apple.co/developinswiftexplorationspl. | B earning

Fa besok av en Apple Professional Learning Specialist pa din skola

Course Overview

For larare som vill ta nasta steg anordnar Apple Professional Learning-
specialister utbildningar under flera dagar for att ge praktiska
larandeupplevelser som gar pa djupet och hjalper larare att

utveckla innovativ undervisning som engagerar eleverna.

Mer information om Apple Professional Learning finns hos din Apple
Authorised Education Specialist. MacBook A
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Apputveckling med Swift-certifieringar

Larare som undervisar i apputveckling med Swift kan hjalpa sina elever forbereda sig for en karriar i appekonomin genom att skaffa sig
en certifiering som ar erkand i branschen. Apputveckling med Swift-certifieringarna visar att eleverna har centrala kunskaper i Swift,
Xcode och apputvecklingsverktyg som finns i de kostnadsfria kurserna Utforska utveckling i Swift, och Grunderna i utveckling i Swift.
Efter att ha genomgatt examinering i apputveckling med Swift far eleverna ett digitalt marke som de kan satta i sin cv, mejlsignatur
eller dela i yrkesnatverk och sociala media. Las mer: certiport.com/apple

Y Y

APP DEVELOPMENT APP DEVELOPMENT

WITH SWIFT WITH SWIFT

Associate Certified User

App Development with Swift Associate App Development with Swift Certified User
Elever pa gymnasiet eller inom hogre utbildning som slutfér examineringen Studenter inom hdgre utbildning som slutfor examineringen App
App Development with Swift Associate har visat sina kunskaper om hur Development with Swift Certified User har visat pa grundlaggande
datorer och appar paverkar samhallen, ekonomier och kulturer d& eleverna fardigheter inom apputveckling med Swift for iOS. De har kunskaper inom
utforskat apputvecklingen i iOS. Denna certifiering stammer 6verens med centrala koncept och fardigheter som professionella Swift-utvecklare
kursen Utveckla i Swift Explorations. anvander dagligen. Denna certifiering stammer overens med kursen

Develop in Swift Fundamentals.
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Fler resurser

) Develop in Swift
App Design Workbook

o,

Arbetsboken for appdesign

| arbetsboken for appdesign anvands ett ramverk
for designtankande for att lara sig utforma en app
- en grundlaggande fardighet i apputveckling for
iOS. Eleverna far utforska forhallandet mellan
apputformning och kodning i Swift genom varje
steg i apputvecklingscykeln for att forverkliga
sina appidéer. Ladda ner:
apple.co/developinswiftappdesignworkbook
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App Showcase Guide

Presentation av appar - handledning

Hylla elevernas uppfinningsrikedom genom att
uppmuntra dem att dela sina kodningsresultat

pa 6ppna evenemang, till exempel
projektdemonstrationer eller presentationer av
appar. Handledningen Presentation av appar ger
praktisk hjalp sa att du kan halla en presentation av
appar antingen fysiskt eller virtuellt. Ladda ner:
apple.com/se/education/docs/app-showcase-
guide.pdf

N Develop in Swift
Swift Coding Club

Swift-kodklubben

Swift-kodklubbar ar ett roligt satt att lara sig skapa
appar. Aktiviteterna ar utformade efter koncept for
att lara sig Swift-programmering i Xcode
playgrounds pa Mac. Eleverna samarbetar for att ta
fram prototyper till appar och fundera kring hur
kodning kan gdra skillnad i varlden runt omkring
dem. Ladda ner: apple.com/se/education/docs/
swift-club-xcode.pdf

"
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