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Evenemang for uppvisning
av elevappar: Uppmuntra
uppfinningsrikedomen

Att designa appar ar ett suverant satt for eleverna att samarbeta for

att 16sa problem i skolan eller ndromradet. Och genom att halla ett
evenemang for uppvisning av elevappar ger du blivande kodare en chans
att visa upp sin uppfinningsrikedom. Under evenemanget far de
presentera sina idéer och I6sningar for skolkamrater, familjemedlemmar,
larare och andra intresserade.

Eleverna brainstormar, planerar och skapar en prototyp till en app
tillsammans. Under evenemanget far de sedan majlighet att presentera
sitt arbete for en jury. Avsluta evenemanget med att ge alla deltagare ett
diplom och dela ut utmarkelser for olika prestationer.

Den har handledningen ska anvandas som komplement till Apples
kursmaterial om kodning. Den ar framtagen for att hjalpa dig att komma
igang med planering och férberedelser infor ett evenemang for
uppvisning av appar. Har finns bland annat information om olika format for
evenemanget, sa att du kan hitta det som passar bast for er. Du far ocksa
tips om hur du bjuder in och forbereder jurymedlemmarna samt tillgang

till en bedémningsskala och ett diplom att ladda ner.
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Handledningens innehall

Vi vill gbéra det enkelt for dig att planera och anordna ett inspirerande evenemang for uppvisning av appar.
Darfor finns det resurser och anpassningsbart material till varje steg i planeringen.

Forbered Planera Dela
+ Skapa en tre minuter lang « Format fér evenemanget  Informera om evenemanget
PUESE el - Beddmning - Saker att tanka pa

« Inbjudningar och marknadsféring

« Utmarkelser
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Forbered

For att kunna delta i evenemanget maste eleverna arbeta med loggboken for
appdesign och skapa en presentation. Under arbetets gang arbetar eleverna
sjalvstandigt eller i sma lag for att utveckla sina fardigheter i kritiskt och
kreativt tdnkande.

Hamta loggboken for appdesign i Swift Playgrounds >
Hamta loggboken for appdesign i Xcode >

Forbereda en tre minuter lang presentation

Under evenemanget haller eleverna en tre minuter 1ang presentation om sina
appidéer. Presentationerna ska omfatta:

» vilket problem appen l6ser

« vem appen riktar sig till och vilken effekt den kommer att ha

« en beskrivning av appdesignprocessen

« hur man anvander appen, inklusive en demonstration av prototypen

« en demonstration av anvandargranssnittet, anvandarupplevelsen
och kodningskoncepten i prototypen.

Visa bedomningsskalan for eleverna for att férbereda dem infér presentationen.
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Planera

Format for evenemanget

Evenemanget kan vara litet eller stort, enkelt eller avancerat. Fundera 6ver vilka
resurser du redan har och vem som kan hjalpa till. Férsok att hitta och boka en lamplig
lokal s& snart som mgjligt. Det kan vara ett klassrum, en skolmatsal, ett bibliotek, en
samlingssal eller annan lokal dar det finns plats for eleverna att visa upp sina appar.

Vi har med tva exempel pa format: en appfestival och ett evenemang med scen.
Férslagen kan anvandas som inspiration till appuppvisningar som fungerar for
eleverna, skolan och omgivningen.

Appfestival

Precis som pa en vetenskapsfestival kan besdkare och deltagare utforska
appfestivalen i sin egen takt och bestka varje lags station for att titta pa prototyper
och ta del av presentationer.
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gxempel pa agenda foren

appfestiva\
. Fbrberede\ser
. Valkommen
. Oomgang 1
. Omgang 2 |
. Poang och peddmning
. Utmarkelser och diplom
. Avslutande ord

. Gruppbild

—

-




Evenemang med scen

Under ett evenemang med en scen far varje lag presentera sin
appidé for juryn infor publik. Formatet ar mer formellt och ger
eleverna en chans att 6va pa att prata offentligt fran en scen.

Jurymedlemmarna sitter pa eller vid scenen sa att de kan stélla
fragor till lagen nér de &r klara med sina presentationer.
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Bedomning

Att ha med en jury ar ett suverant satt att ge eleverna
feedback pa deras idéer. Jurymedlemmarna behdver inte
vara experter pa att koda. Fundera pa att bjuda in lokala
foretagare, medlemmar i skolledningen och ledare i

naromradet att inga juryn.

Tips for bedéomningarna
+ Gaigenom bedémningsskalan med juryn. Beratta fér dem
vilka utmérkelser och priser som du planerar att ha med.

« Uppmuntra jurymedlemmarna att stélla fragor till eleverna

och ge feedback.
« Se till att det finns en tyst plats dar juryn kan traffas
och diskutera bedémningen.
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Inbjudningar och marknadsféring

Har ar nagra idéer som kan hjalpa dig att skapa forvantan och uppmuntra
personer i naromradet att bestka evenemanget:

« Skicka inbjudningar till sarskilda gaster, sdsom skolledning och foéraldrar.

» Marknadsfor evenemanget pa skolans webbplats, i sociala medier
och i skolans nyhetsbrev.

« Uppmuntra eleverna som deltar att bjuda in sina vanner.
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Utmarkelser

Vi rekommenderar att alla elever far ett diplom som visar att de har deltagit i evenemanget. Dessutom
kan lite vanskaplig konkurrens vara bra for motivationen. Fundera pa att uppmarksamma elevernas
styrkor inom appdesign genom utmarkelser for till exempel:

» Basta innovation
 Basta design

» Basta presentation

Du kan ocksa engagera besdkarna genom att utlysa ett publikpris.
Ladda ner och anpassa denna diplommall for olika utmarkelser.

pvisning av elevappar

Evenemang for up
Tilldelas
Overvag att ge eleverna som deltar
For en T-shirt innan eller under

presentationen. Vi har skapat en
T-shirtmall som du kan ladda ner har.

Datum

Namnteckning
—
S—
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Dela

Informera om evenemanget

Genom att anordna ett evenemang for uppvisning av elevappar blir du en del av en
gemenskap som hjalper elever att bli framtidens innovatérer. Dela bilder
fran evenemanget pa Twitter och tagga dem med #EveryoneCanCode.

Saker att tanka pa

« Glom inte att kontrollera skolans och skolomradets riktlinjer for sociala medier
och anvandningspolicy.

 Se till att du har foraldrarnas tillstand att dela elevernas arbeten.

 Hjalp eleverna att skydda sina immateriella rattigheter och respektera andras
copyright. Las Copyrights and Wrongs (9-12) fran Common Sense Education
om du behoéver vagledning.
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Beddomningsskala

Ladda ner >

Lagets namn:

Nyborjare (1 poang) Medel (2 poédng) Mycket kunnig (3 poang) Expert (4 podng)

Presentationens innehall

Framférande av presentationen

Anvéandargranssnitt

Anvandarupplevelse

Kodningskoncept

Teknisk utvardering (frivilligt)
Géller funktionella prototyper i
Xcode. Jurymedlemmarna bér
kénna till goda exempel pa

apputveckling med Swift och iOS.

Kommentarer:

Tar upp grundldggande
information, sdsom syfte och
malgrupp.

Informativt, en medlem i laget
framfor presentationen.

Konsekventa skarmar som ger
stod for appens syfte.

Tydligt syfte, anvandaren kan na
ett eller flera mal.

Viss koppling mellan
appfunktioner och
underliggande kod.

Swift-kod kors i vissa exempel,
koden &r enkel utan
abstraktion.

Forklarar appens syfte och
design och hur den uppfyller
anvandarnas behov p3 ett
tydligt séatt.

Entusiastiskt och med
sjalvfortroende, mer an en
medlem i laget framfor
presentationen.

Tydlig, funktionell design med
vélkanda inslag. Prototypen har
stéd for grundlaggande
anvandning.

Konsekvent standardnavigering,
intuitiv vdg genom appen.

Forklarar hur allméanna
kodningskoncept sdsom
datatyper, villkorslogik och
pekhandelser forhaller sig till
appen.

Koden kors felfritt i alla
exempel, koden &r enkel med
antydan till abstraktion.

Forklarar problemet laget
forsoker att 16sa, efterfragan pa
marknaden, malgruppen och
hur appen utformats for att
uppfylla anvandarnas behov pa
ett tydligt och intressant sétt.

Engagerande, bra anvandning
av bilder som stod for
beréttelsen, laget lyfter fram
varje enskild medlems bidrag.

Elegant, tydlig och tilltalande
design med genomtankt
anvandning av farg, layout och
lasbarhet. Prototypen ger en
kénsla av var anvandaren
befinner sig nér hen navigerar.

Kan anpassas till anvandarens
behov, har skapats med
tillgénglighet, integritet och
sékerhet i dtanke.

Beskriver specifika
kodningsuppgifter som kravs for
att bygga appen, demonstration
av hur koden styr appens
funktioner.

Koden ar strukturerad enligt
namngivningskonventionerna i
Swift och har stora inslag av
abstraktion, foljer iOS-riktlinjer.

En séljande presentation som
backas upp av bevis som visar
hur appen uppfyller, évertraffar
eller omdefinierar anvandarnas
behov.

Kreativt och minnesvart
beréttande, engagerande
visuellt stéd, smidiga
6vergangar mellan olika
medlemmar i laget.

Designen gor det majligt for
anvéandaren att interagera med
innehallet. Prototypen anvander
animering och layout for att
skapa en smidig, engagerande
upplevelse.

Innovativ, 6verraskande och
spénnande, ger anvandaren en
ny typ av upplevelse som skiljer
den fran konkurrenternas appar.

Forklarar appens arkitektur,
datastruktur, algoritmer

och funktioner, tar upp
beslutsfattandet som ledde
till att metoden utvecklades.

Koden ar véldokumenterad
med tydliga kommentarer,
effektiv anvandning av Swift-
funktioner, strukturerad, till
exempel enligt principen
Model-View-Controller.

Poédng-
summa
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