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เสน้ทางหลักสตูรการเขียนโค้ดระดับ K-20 
ไมว่า่นักเรียนจะเป็นผู้เขยีนโค้ดระดับเร่ิมต้น หรือพร้อมแล้วท่ีจะสร้างแอปแรกของตน Apple ก็มโีปรแกรมท่ีจะช่วยสนับสนุนการเรียนการสอนด้วย 
Swift ซ่ึงเป็นภาษาการเขียนโปรแกรมเดียวกันกับท่ีนักพัฒนามอือาชีพใช้ในการสร้างแอปท่ีทรงพลังท่ีสุดในโลก ไปท่ีการสอนเขยีนโค้ดด้วย 
Swift Playgrounds ใน Apple Education Community เพ่ือสํารวจแหล่งข้อมูลการเรียนการสอน 

https://education.apple.com/#/asset/part/T021339A?cid=pm-th-atlc-na-edu-eccode-general23
https://education.apple.com/#/asset/part/T021339A?cid=pm-th-atlc-na-edu-eccode-general23
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โค้ด Swift จริง หวัใจสําคัญของ 
Swift Playgrounds คือภาษาการเขียน
โปรแกรม Swift เดียวกันกับท่ีใช้สร้างแอป
ช้ันนําต่างๆ มากมายใน App Store 
ในปัจจุบัน

สภาพแวดล้อมแบบอินเทอร์แอ็คทีฟ 
สร้างโค้ดท่ีหน้าจอด้านซ้าย แล้วแตะ
เพียงคร้ังเดียวเพ่ือดูผลลัพธไ์ด้ทันทีท่ี
หน้าจอด้านขวา

การชว่ยการเข้าถึง Swift Playgrounds 
ได้รับการออกแบบโดยคํานึงถึงเร่ือง
การช่วยการเข้าถึง โดยใช้ประโยชน์
จากคุณสมบัติการช่วยการเข้าถึง
ต่างๆ ท่ีทรงประสิทธภิาพของ iPadOS 
และ macOS เช่น การควบคุมสวติช์และ 
VoiceOver และยังมเีสียงแสดง
ความคิดเหน็เพ่ิมเติมประกอบการกระทํา
ของตัวละครตามท่ีนักเรียนควบคุม
ผ่านการเขียนโค้ดอีกด้วย

ภาพเคล่ือนไหวท่ีเต็มอ่ิมสมจริง 
แต่ละส่วนเร่ิมต้นด้วยภาพเคล่ือนไหว
ท่ีเต็มอ่ิมสมจริง ซ่ึงเช่ือมโยงแนวคิด
การเขียนโค้ดเข้ากับชีวติจริง และจะช่วย
ใหนั้กเรียนเข้าใจได้ดีย่ิงขึ้น

อภิธานศัพท์ในตัว ความหมาย
ของคําช่วยใหนั้กเรียนเข้าใจ
คําศัพท์เฉพาะ

เคล็ดลับท่ีมีประโยชน์ นักเรียนจะได้รับ
ความช่วยเหลือหากพบอุปสรรคระหวา่ง
เรียน ในหลายๆ กรณี เคล็ดลับจะเปล่ียนไป
เร่ือยๆ ในขณะท่ีนักเรียนป้อนโค้ด

คีย์บอร์ดบนหน้าจอ คีย์บอร์ดท่ี
ออกแบบมาเพ่ือ Swift โดยเฉพาะช่วยให้
พิมพ์ตัวเลขและสัญลักษณ์ท่ีใช้กันบ่อยๆ 
ในโค้ด Swift ได้อย่างรวดเร็ว

แถบปุม่ลัด คําแนะนํา QuickType 
เก่ียวกับโค้ดจะปรากฏขึ้นท่ีด้านล่าง
ของหน้าจอ ซ่ึงช่วยใหนั้กเรียน
สามารถป้อนโค้ดท่ีต้องการได้
เพียงแค่แตะแถบปุ่มลัด

บันทึกและแชร์ นักเรียนสามารถบันทึกส่ิง
ท่ีทําบนหน้าจอเพ่ือแสดงผลงานของตัวเอง

ตรวจทานโค้ด นักเรียนสามารถรันโค้ดให้
เร็วขึ้นหรือช้าลง หรือเล่ือนดูโค้ดเพ่ือไฮไลท์
แต่ละบรรทัดในขณะท่ีโค้ดทํางาน ซ่ึงช่วยให้
ระบุจุดท่ีอาจเกิดข้อผิดพลาดได้ง่ายขึ้น

แตะเพ่ือแก้ไข ลากโครงสร้างซบัซอ้น
ท่ีล้อมรอบโค้ดอ่ืนๆ เช่น ลูปและ
ความหมายของฟังก์ช่ัน มาไวร้อบๆ 
โค้ดท่ีมีอยู่ เพียงแค่แตะคําสําคัญ 
เช่น คําวา่ "for" แล้วตัวควบคุม
การลากจะปรากฏบนหน้าจอ

ศึกษา Swift Playgrounds
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โปรเจก็ต์ "ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้" 
การเรียนการสอนเร่ืองการออกแบบและพัฒนาแอปน้ันง่ายกวา่ท่ีเคยด้วยการใช้ Swift Playgrounds บน iPad และ Mac ด้วยโปรเจก็ต์ใหม ่
"ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้" แหล่งข้อมูลเหล่าน้ีท่ีมอียู่ใน Apple Education Community มเีน้ือหาแบบทีละขัน้ตอนสําหรับนักการศึกษา เพ่ือใช้แนะนํา
นักเรียนในการพัฒนาทักษะท่ีจําเป็น พร้อมกับสร้างแอปท่ีสามารถแก้ไขปัญหาท่ีนักเรียนสนใจ

ออกแบบแอปแบบงา่ยๆ (2 ช่ัวโมง) 
แนะนํานักเรียนในการสร้างต้นแบบแอปแบบง่ายๆ 
ใน Keynote ใหกั้บแอปท่ีนักเรียนใฝ่ฝัน 

สร้างด้วยสแต็คและรปูร่าง (1 ช่ัวโมง) 
แนะนําการพัฒนาแอปด้วยการลงมอืทดลองใช้สี การปรับขนาด 
และการจัดวางตําแหน่ง เพ่ือสร้างอินเทอร์เฟซแอปแบบเฉพาะตัว 


(0,0)

(1,0)

(0,1)
(1,1)



ออกแบบไอคอนแอป (1 ช่ัวโมง) 
สร้างแรงบันดาลใจใหนั้กเรียนนําเอาหลักการออกแบบไปใช้
สร้างไอคอนแอปสวยๆ สําหรับแอปใดก็ได้ 

สร้างรปูร่างท่ีกําหนดเอง (1 ช่ัวโมง) 
สอนนักเรียนใหย้กระดับอินเทอร์เฟซของแอปตนเองไปอีกขัน้ 
ด้วยการเขียนโค้ดรปูร่างท่ีกําหนดเองด้วย SwiftUI 

https://education.apple.com/#/home/rp/T048639A
https://education.apple.com/#/home/rp/T048639A
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บทท่ี 1: คําส่ัง (3 ชั่วโมง) นักเรียนจะได้เรียนรู้ความสําคัญของคําส่ังท่ีชัดเจนและ
แมน่ยํา นักเรียนจะต้องจัดระเบียบโค้ดเป็นลําดับเพ่ือใหบ้รรลุเป้าหมาย และตรวจสอบ
การใช้คําส่ังท่ีใช้ในเทคโนโลยีดิจิทัลในชีวติประจําวนั  

บทท่ี 2: ฟังก์ชั่น (3 ชั่วโมง) นักเรียนจะได้ศึกษาประสิทธภิาพของฟังก์ช่ันโดยการจดักลุ่ม
คําส่ังใหเ้ป็นคําจํากัดความท่ีสามารถนํามาใช้ซํ้าได้ นักเรียนจะได้เขียนโค้ดฟังก์ช่ันเพ่ือ
ออกแบบท่าเต้นของหุน่ยนต์ และพิจารณาประเภทของฟังก์ช่ันท่ีมอียู่ในเทคโนโลยีดิจิทัล
ในชีวติประจําวนั   

บทท่ี 3: For Loop (3.5 ชั่วโมง) นักเรียนจะตระหนักถึงรปูแบบต่างๆ รอบๆ ตัวและใน
โค้ดท่ีเขียน พร้อมเรียนรู้วธิกีารใช้ลูปเพ่ือการเขียนโค้ดท่ีมปีระสิทธภิาพมากขึ้น  

บทท่ี 4: ตัวแปร (4 ชั่วโมง) นักเรียนจะได้เรียนรู้เก่ียวกับวธิท่ีีคอมพิวเตอร์เก็บข้อมูล
และสํารวจการเขียนโค้ดโดยใช้ตัวแปรเพ่ือติดตามข้อมูลและสร้างโปรแกรมท่ียืดหยุ่น 
นักเรียนจะตรวจสอบวา่การเปล่ียนแปลงค่าของตัวแปรส่งผลต่อผลลัพธ์
ของโปรแกรมอย่างไร  

บทท่ี 5: โค้ดท่ีทํางานผ่านเงื่อนไข (4 ชั่วโมง) นักเรียนจะได้สํารวจวา่ตรรกะบูลีนช่วย
ใหเ้ราทําการตัดสินใจในชีวติประจําวนัและในโค้ดอย่างไร นักเรียนจะได้ฝึกเขียนโค้ด
ท่ีทํางานผ่านเงื่อนไขเพ่ือคาดการณ์เงื่อนไขการเปล่ียนแปลง  

บทท่ี 6: ประเภทและการสร้างค่าเร่ิมต้น (5 ชั่วโมง) นักเรียนจะได้เรียนรู้วา่
โปรแกรมเมอร์ใช้ประเภทอย่างไรในการเขียนโค้ดใหม้ปีระสิทธภิาพมากขึ้น นักเรียนจะได้
เรียนรู้วธิกีารอธบิายประเภทตามกรรมวธิแีละคุณสมบัติ  

บทท่ี 7: ฟังก์ชั่นท่ีมีพารามิเตอร์ (4 ชั่วโมง)นักเรียนจะได้ตรวจสอบขัน้ตอนท่ีต้องใช้
ข้อมูลเพ่ิมเติมเพ่ือใหบ้รรลุผลลัพธท่ี์ต้องการ นักเรียนจะได้เรียนรูว้ธิทํีาใหฟั้งก์ช่ัน
ยืดหยุ่นและมปีระสิทธภิาพย่ิงขึ้นโดยใช้พารามเิตอร์เพ่ือใหร้ายละเอียดเพ่ิมเติม  

บทท่ี 8: ตัวดําเนินการตรรกะ (6 ชั่วโมง) นักเรียนจะได้ทําความรู้จักกับสถานการณ์ท่ี
ต้องพิจารณาปัจจยัหลายอย่างก่อนตัดสินใจ และจะได้เรียนรูว้ธิใีช้ตัวดําเนินการตรรกะ
เพ่ือตอบสนองต่อเงื่อนไขต่างๆ หลายเงื่อนไข  

บทท่ี 9: While Loop (4.5 ชัว่โมง) นักเรียนจะได้ศึกษาประสิทธภิาพของ While Loop 
เพ่ือเรียกใช้โค้ดส่วนหน่ึงซํ้าจนกระท่ังเป็นไปตามเงื่อนไข  

บทท่ี 10: อาร์เรย์และการรีแฟคเตอร์ (5 ชั่วโมง) นักเรียนจะได้เรียนรู้เก่ียวกับ
การจัดเก็บข้อมูลในอาร์เรย์และสํารวจวา่การใช้อาร์เรย์และการรีแฟคเตอร์
สามารถช่วยใหโ้ค้ดท่ีเขียนซับซ้อนน้อยลงได้อย่างไร  

บันทึกแรงบันดาลใจ นักเรียนสร้างบันทึกโดยอิงจากแนวคิดการเขียนโค้ดของแต่ละ
บท โดยตอบคําถามท่ีปรากฏและทํากิจกรรมต่างๆ ซ่ึงเช่ือมโยงชีวติส่วนตัว
และแนวคิดของตนกับโค้ด 

คู่มือผู้สอน ได้รับการออกแบบมาเพ่ือสนับสนุนผู้สอนไมว่า่จะมปีระสบการณ์
ในการเขียนโค้ดในระดับใดก็ตาม คูม่อืน้ีมอบประสบการณ์การเรียนรูท่ี้ครอบคลุม 
แนวคิดเก่ียวกับการประเมนิ และเคล็ดลับเพ่ือสนับสนุนผู้เรียนท่ีหลากหลาย เน้ือหาใน
คู่มอืยังปรับใหส้อดคล้องกับ K–12 Computer 
Science Standard สําหรับระดับ 1B (ประถมศึกษา
ปีท่ี 3-5) ของ Computer Science Teachers 
Association (CSTA) ซ่ึงครอบคลุมแนวคิดเร่ืองอัล
กอริทึมและการเขียนโปรแกรม และผลกระทบต่อการ
ใช้คอมพิวเตอร์ดาวน์โหลดคู่มอืผู้สอน "ใครๆ ก็
เขียนโค้ดไขปริศนาได้"  

ใครๆ ก็เขียนโค้ดไขปริศนาได้ 
คุณสามารถใช้ใครๆ ก็เขียนโค้ดไขปริศนาได้ ท่ีออกแบบมาเพ่ือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ขึ้นไป เพ่ือเป็นแนวทางใน
การแนะนํานักเรียนเข้าสู่ Swift Playgrounds ซ่ึงเป็นแอปท่ีจะช่วยเสริมสร้างทักษะด้านกระบวนการคิดวิเคราะห์และ
การแก้ไขปัญหาให้กับนักเรียนผ่านกิจกรรมท่ีแสนยืดหยุ่นกว่า 45 ช่ัวโมง แต่ละบทจะช่วยให้นักเรียนต่อยอดทักษะท่ีมี 
ทําการทดลองด้วยแนวคิดการเขียนโค้ดใหม่ๆ นําความรู้ความเข้าใจไปใช้ และพูดคุยกันอย่างสร้างสรรค์ว่าการเขียน
โค้ดส่งผลต่อชีวิตประจําวันอย่างไร  
ดาวน์โหลด "ใครๆ ก็เขยีนโค้ดไขปริศนาได้"  

https://books.apple.com/th/book/everyone-can-code-puzzles-teacher-guide/id1496308008?itscg=edu&itsct=eccode_launch20_sc22_na_th
https://books.apple.com/th/book/everyone-can-code-puzzles-teacher-guide/id1496308008?itscg=edu&itsct=eccode_launch20_sc22_na_th
https://books.apple.com/th/book/everyone-can-code-puzzles-teacher-guide/id1496308008?itscg=edu&itsct=eccode_launch20_sc22_na_th
https://books.apple.com/th/book/everyone-can-code-puzzles/id1496308003?itscg=edu&itsct=eccode_launch20_sc22_na_th
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คู่มอืเร่ิมต้นแบบรวดเร็วสาํหรับการเขียนโค้ด 
คู่มอืในรปูแบบ PDF น้ีมาพร้อม กิจกรรมการเขียนโค้ดสนุกๆ สําหรับเด็กอายุ 10 ปีขึ้นไป 
นักเรียนสามารถเรียนรูว้ธิเีขยีนโค้ดท่ีโรงเรียนหรือท่ีบ้านโดยใช้แอปฟรี Swift Playgrounds 
ท้ังสําหรับ iPad และ Mac ดาวน์โหลดคู่มอืเร่ิมต้นแบบรวดเร็วสําหรับการเขียนโค้ด   

Swift Coding Club 
Swift Coding Clubs เป็นวธิอัีนยอดเย่ียมในการสอนการเขยีนโค้ดหลังเลิกเรียน 
ค่ายฤดรู้อน หรือการจดัการเรียนการสอนแบบไมเ่ป็นทางการอ่ืนๆ ดีไซน์แบบโมดูลาร์ของ 
Swift Coding Club ทําใหเ้หมาะอย่างย่ิงท้ังสําหรับนักเขียนโค้ดมอืใหมแ่ละผู้ท่ีมี
ประสบการณ์แล้ว ดาวน์โหลดคู่มอื Swift Coding Club   

บันทึกการออกแบบแอป 
นักเรียนสามารถใช้บันทึกการออกแบบแอปเพ่ือนํากระบวนการออกแบบแอปไปใช้แก้
ปัญหาในโรงเรียนหรือชุมชนได้ บันทึกน้ีจะคอยเตือนใหนั้กเรียนระดมความคิด 
วางแผน สร้างแอปต้นแบบ และประเมนิแนวคิดสําหรับแอปของตน ก่อนท่ีจะปิดท้ายด้วย
การนําเสนอผลงานแอปต้นแบบ ดาวน์โหลดบันทึกการออกแบบแอป   

คู่มอืการแสดงผลงานแอป 

สนับสนุนใหนั้กเรียนแบ่งปันความสําเร็จในการเขียนโค้ดกับชุมชนในระดับท่ีกวา้งขึ้นผ่าน
กิจกรรมในชุมชน เช่น กิจกรรมสาธติโปรเจ็กต์หรือการแสดงผลงานแอป คู่มอืการแสดง
ผลงานแอปใหก้ารสนับสนุนในทางปฏิบัติเพ่ือช่วยคุณวางแผนและจัดกิจกรรมการแสดง
ผลงาน ดาวน์โหลดคูม่อืการแสดงผลงานแอป  

แหล่งข้อมูลเหล่าน้ีเพ่ิมโอกาสในการเรียนรู้ สร้างต้นแบบ และแชร์ความสามารถสําหรับผู้เขียนโค้ดไฟแรง ท้ังยังเป็นวธิท่ีีดีเย่ียมในการนําเสนอ
โลกแหง่การเขียนโค้ดใหกั้บนักเรียน ไมว่า่จะเรียนจากท่ีใดก็ตาม 

แหล่งข้อมูลเพ่ิมเติมสาํหรับ "ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้"

http://apple.co/quickstartcode_TH
https://www.apple.com/th/education/docs/swift-club-playgrounds.pdf
http://education-static.apple.com/geo/th/coding-club-kit/appjournal.key
https://www.apple.com/th/education/docs/app-showcase-guide.pdf
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คําส่ัง (3 ชั่วโมง) ผู้เรียนจะได้เช่ือมโยงตัวอย่างของทักษะการคิดเชิงบริหาร ศิลปะการใช้
ภาษา และความเคล่ือนไหวท่ีพบเหน็ได้ในชีวติประจําวนัเข้ากับการเขียนโค้ด โมดูลน้ีจะเน้น
ไปท่ีการอธบิายคําแนะนําทีละขัน้ตอน การจัดวางขัน้ตอนในลําดับท่ีถูกต้อง 
รวมถึงการทดสอบและการดีบ๊ักคําส่ังในโค้ด 

ฟังก์ชั่น (3 ชั่วโมง) ผู้เรียนจะได้ค้นพบฟังก์ช่ันต่างๆ ผ่านศิลปะ เพลง รวมถึงการเรียนรู้
ทางสังคมและทางอารมณ์ โมดูลน้ีจะมุง่เป้าไปท่ีการแยกโครงสร้างของปัญหาใหญ่ๆ 
ออกเป็นขัน้ตอนเล็กๆ การสร้างฟังก์ช่ันเพ่ือแก้ไขปัญหา และการต้ังช่ือฟังก์ช่ัน 

ลูป (3 ชั่วโมง) ศิลปะ พลศึกษา ดนตรี ทําซํ้า หวัข้อการเขียนโค้ดประกอบด้วยการระบุลูป
และลําดับการวนลูปของคําส่ังเพ่ือไขปริศนาและทํางานใหเ้สร็จส้ิน 

ตัวแปร (3 ชั่วโมง) จะมกีารนําวทิยาศาสตร์ ศิลปะการใช้ภาษา และกิจกรรมการสร้าง
ชุมชนมาใช้เป็นพ้ืนฐานในการเรียนรู้เร่ืองตัวแปร ผู้เรียนจะเช่ือมโยงช่ือตัวแปรกับค่าท่ี
กําหนดให ้เปล่ียนค่าของตัวแปร และใช้ตัวแปรประเภทต่างๆ 

การออกแบบแอป (3 ชั่วโมง) สร้างแรงบันดาลใจใหผู้้เรียนแก้ไขปัญหาท่ีตนสนใจใน
โรงเรียนหรือในชุมชนผ่านชุดกิจกรรมการออกแบบแอปสนุกๆ พวกเขาจะได้ใช้
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ ความคิดสร้างสรรค์ และความเข้าอกเข้าใจในการคิดค้น
ไอเดียเก่ียวกับแอป 

ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้: ผู้เรียนระดับเร่ิมต้น 
ออกแบบมาสําหรับวทิยากรท่ีสอนเด็กในระดับช้ันอนุบาล-ประถมศึกษาตอนต้น คู่มอืน้ีประกอบด้วย 5 โมดูล ได้แก่ คําส่ัง  
ฟังก์ช่ัน ลูป ตัวแปร และการออกแบบแอป แต่ละโมดลูมบีทเรียนท่ีจะช่วยใหผู้้เรียนศึกษาแนวคิดการเขยีนโค้ดใหม่ๆ   
ผ่านวทิยาศาสตร์ ศิลปะ ดนตรี และอีกมากมาย ผู้เรียนจะแชร์ประสบการณ์ส่วนตัวและแนวคิดในขณะท่ีศึกษาหวัขอ้เก่ียวกับ 
การเขยีนโค้ด พวกเขาจะค้นพบวธิกีารทํางานของโค้ดผ่านกิจกรรมท่ีได้ลงมอืปฏิบัติจริงและด่านท้าทายต่างๆ แล้วนําทักษะ
ใหม่ๆ  ท่ีได้มาใช้ โดยการเขียนโค้ดในแอป Swift Playgrounds ในโมดลูการออกแบบแอป ผู้เรียนจะเร่ิมต้นการพัฒนาทักษะการคิด
เชิงออกแบบในโปรเจก็ต์การออกแบบแอปก่อนจบการศึกษา ดาวน์โหลด "ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้: ผู้เรียนระดับเร่ิมต้น"  

http://apple.co/code-early-learners_TH
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คู่มอืท่ีทกุคนเข้าถึงได้ 
คู่มอืสําหรับนักเรียนและผู้สอน "ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้" มกีารปรับแต่งมา
สําหรับ VoiceOver และประกอบด้วยวดีิโอคําบรรยายแทนเสียงและส่ือ
เสียงบรรยายภาพ แต่ละบทเรียนได้รับการออกแบบมาใหร้วมเน้ือหา 
กิจกรรม และเซสช่ันการฝึกฝนท่ีทุกคนเข้าถึงได้เพ่ือช่วยใหผู้้เรียนทุกคน
นําการเขียนโค้ดไปใช้ในชีวติจริงได้  

วดีิโอแนะนําเก่ียวกับ Swift Playgrounds และ VoiceOver 
ผู้สอนและนักเรียนสามารถดูวดีิโอแนะนําจากสถาบัน Hadley Institute for 
the Blind and Visually Impaired เพ่ือช่วยใหทุ้กคนเร่ิมต้นใช้งาน Swift 
Playgrounds ด้วย VoiceOver ดูวธิดีาวน์โหลด Swift Playgrounds, 
ปรับตัวใหคุ้้นช้ินกับโลกปริศนา ใช้ตัวหมุนท่ีกําหนดเอง ป้อนโค้ด และไข
ปริศนาง่ายๆดูคอลเลกช่ันวดีิโอได้ท่ีน่ี   

โลกปริศนาการเรียนรู้แบบสมัผัสของ Swift Playgrounds 
โลกปริศนาการเรียนรู้แบบสัมผัสมท้ัีงอักษรเบรลล์ภาษาอังกฤษ ข้อความ
แบบพิมพ์ขนาดใหญ่ และกราฟิกแบบพิมพ์นูน เพ่ือช่วยใหนั้กเรียนท่ีตาบอด
หรือสายตาเลือนรางเล่นปริศนาการเขียนโค้ดใน Swift Playgrounds ได้ 
ผู้สอนสามารถพิมพ์กราฟิกแบบสัมผัสด้วยตัวอักษรเบรลล์ของตัวเองหรือ
ส่ังทําฉบับพิมพ์ก็ได้ ดาวน์โหลดโลกปริศนาการเรียนรู้แบบสัมผัสด้านล่าง
สําหรับเวอร์ชัน PDF ของกราฟิกแบบสัมผัสพร้อมคําแนะนําเก่ียวกับวธิพิีมพ์
หรือส่ังทําฉบับพิมพ์ใหนั้กเรียน ดาวน์โหลดโลกปริศนาการเรียนรูแ้บบสัมผัส   

แนวคิดการเขียนโค้ดในภาษามอือเมริกัน  
วดีิโอภาษามอือเมริกันท่ีเข้าถึงได้จะช่วยใหนั้กเรียนท่ีมปัีญหาด้านการได้ยิน
เข้าใจวธิกีารเขียนโค้ด คําบรรยายแทนเสียงและเน้ือหาในรปูแบบข้อความ
ออกแบบมาเพ่ือใหทุ้กคนเข้าใจเน้ือหาและสนุกกับการเรียน และคู่มอืผู้สอน 
"ใครๆ ก็เขียนโค้ดไขปริศนาได้" ยังมวีดีิโอภาษามอือเมริกันมากมายท่ีอธบิาย
แนวคิดการเขียนโค้ดอยู่ด้วย ดูคอลเลกช่ันวดีิโอได้ท่ีน่ี  

เคร่ืองมอืการช่วยการเข้าถึง  
ท่ี Apple เราเช่ือวา่ทุกคนควรได้รับโอกาสท่ีจะสร้างสรรค์ส่ิงท่ีจะเปล่ียนแปลงโลกใบน้ี เราได้เตรียมแหล่งข้อมูลท่ีทุกคนเข้าถึงได้ไว้
สําหรับนักการศึกษาผู้ท่ีสอนนักเรียนท่ีมคีวามทุพพลภาพ เพ่ือใหนั้กเรียนทุกคนได้สัมผัสกับประสบการณ์การเขียนโค้ด

https://
developer.apple.
com/asl-videos/

https://developer.apple.com/asl-videos/
https://developer.apple.com/asl-videos/
https://developer.apple.com/asl-videos/
https://hadley.edu/SwiftVideos.asp
https://www.apple.com/au/education/docs/tactile-puzzle-worlds-lighthouse.zip
https://developer.apple.com/asl-videos/
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Apple Education Community เป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ระดับมอือาชีพแบบออนไลน์ท่ีออกแบบมาเพ่ือนักการศึกษาท่ีใช้เทคโนโลยี Apple ใน
การเรียนการสอน พบกับแหล่งข้อมูลและการรับรองดีๆ มากมายจาก Apple ใน Learning Center และเรียนรู้จากเพ่ือนๆ ใน Forum ซ่ึงเป็นพ้ืนท่ี
ออนไลน์ท่ีบรรดานักการศึกษาจะได้ติดต่อและแบ่งปันร่วมกันในชุมชน ท้ังยังสมคัรเป็นสมาชิกชุมชนได้ฟรี และเย่ียมชมไซต์แหง่น้ีผ่านอุปกรณ์ใด
ก็ได้ทุกเวลา รับสิทธปิระโยชน์มากมายและสมคัรสมาชิกได้เลย 

ช่วยแนะนําผู้เรียนต้ังแต่การเขียนโค้ดบรรทัดแรกไปจนถึงการสร้างแอปแรกของตนเอง การสอนเขยีนโค้ดด้วย Swift Playgrounds ใน 
Community มคํีาแนะนําและบทเรียนวดีิโอท่ีมปีระโยชน์ต่อการทําความรู้จักและใช้ส่วนต่างๆ ใน Swift Playgrounds ผ่านบทเรียนในแอป
และพ้ืนฐานการเขียนโค้ด และเมื่อคุณมคีวามพร้อม ก็สามารถใช้โปรเจก็ต์ "ใครๆ ก็เขยีนโค้ดได้" ท่ีสร้างขึ้นเพ่ือนักการศึกษา เพ่ือใช้ในการแนะนํา
นักเรียนใหส้ามารถออกแบบและสร้างแอปแรกของตนเองได้ด้วย Swift Playgrounds 

ดูแหล่งข้อมูลเหล่าน้ีเพ่ิมเติม และสํารวจ Apple Education Community ได้ท่ี education.apple.com 

เข้าร่วม Apple Education Community

https://apple.co/communitysignup_th
https://education.apple.com/#/asset/part/T021339A?cid=pm-th-atlc-na-edu-eccode-general23
https://education.apple.com/#/asset/part/T048639A
http://education.apple.com
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