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เสน้ทางหลักสตูรการเขียนโค้ดระดับ K-20

ไมว่า่นักเรียนจะเป็นผู้เขยีนโค้ดระดับเริ่มต้น หรือพร้อมแล้วที่จะสร้างแอปแรกของตน Apple ก็มโีปรแกรมที่จะช่วยสนับสนุนการเรียนการสอนด้วย 
Swift ซึ่งเป็นภาษาการเขียนโปรแกรมเดียวกันกับที่นักพัฒนามอือาชีพใช้ในการสร้างแอปที่ทรงพลังที่สุดในโลก ไปที่การสอนเขยีนโค้ดด้วย 
Swift Playgrounds ใน Apple Education Community เพื่อสำรวจแหล่งข้อมูลการเรียนการสอน


https://education.apple.com/#/asset/part/T021339A?cid=pm-th-atlc-na-edu-eccode-general23
https://education.apple.com/#/asset/part/T021339A?cid=pm-th-atlc-na-edu-eccode-general23
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โค้ด Swift จริง หวัใจสำคัญของ 
Swift Playgrounds คือภาษาการเขียน
โปรแกรม Swift เดียวกันกับที่ใช้สร้างแอป
ชั้นนำต่างๆ มากมายใน App Store 
ในปัจจุบัน

สภาพแวดล้อมแบบอินเทอร์แอ็คทีฟ 
สร้างโค้ดที่หน้าจอด้านซ้าย แล้วแตะ
เพียงครั้งเดียวเพื่อดูผลลัพธไ์ด้ทันทีที่
หน้าจอด้านขวา

การชว่ยการเข้าถึง Swift Playgrounds 
ได้รับการออกแบบโดยคำนึงถึงเรื่อง
การช่วยการเข้าถึง โดยใช้ประโยชน์
จากคุณสมบัติการช่วยการเข้าถึง
ต่างๆ ที่ทรงประสิทธภิาพของ iPadOS 
และ macOS เช่น การควบคุมสวติช์และ 
VoiceOver และยังมเีสียงแสดง
ความคิดเหน็เพิ่มเติมประกอบการกระทำ
ของตัวละครตามที่นักเรียนควบคุม
ผ่านการเขียนโค้ดอีกด้วย

ภาพเคลื่อนไหวที่เต็มอิ่มสมจริง 
แต่ละส่วนเริ่มต้นด้วยภาพเคลื่อนไหว
ที่เต็มอิ่มสมจริง ซึ่งเชื่อมโยงแนวคิด
การเขียนโค้ดเข้ากับชีวติจริง และจะช่วย
ใหนั้กเรียนเข้าใจได้ดียิ่งขึ้น

อภิธานศัพท์ในตัว ความหมาย
ของคำช่วยใหนั้กเรียนเข้าใจ
คำศัพท์เฉพาะ

เคล็ดลับที่มีประโยชน์ นักเรียนจะได้รับ
ความช่วยเหลือหากพบอุปสรรคระหวา่ง
เรียน ในหลายๆ กรณี เคล็ดลับจะเปลี่ยนไป
เรื่อยๆ ในขณะที่นักเรียนป้อนโค้ด

คีย์บอร์ดบนหน้าจอ คีย์บอร์ดที่
ออกแบบมาเพื่อ Swift โดยเฉพาะช่วยให้
พิมพ์ตัวเลขและสัญลักษณ์ที่ใช้กันบ่อยๆ 
ในโค้ด Swift ได้อย่างรวดเร็ว

แถบปุ่มลัด คำแนะนำ QuickType 
เกี่ยวกับโค้ดจะปรากฏขึ้นที่ด้านล่าง
ของหน้าจอ ซึ่งช่วยใหนั้กเรียน
สามารถป้อนโค้ดที่ต้องการได้
เพียงแค่แตะแถบปุ่มลัด

บันทึกและแชร์ นักเรียนสามารถบันทึกสิ่ง
ที่ทำบนหน้าจอเพื่อแสดงผลงานของตัวเอง

ตรวจทานโค้ด นักเรียนสามารถรันโค้ดให้
เร็วขึ้นหรือช้าลง หรือเลื่อนดูโค้ดเพื่อไฮไลท์
แต่ละบรรทัดในขณะที่โค้ดทำงาน ซึ่งช่วยให้
ระบุจุดที่อาจเกิดข้อผิดพลาดได้ง่ายขึ้น

แตะเพื่อแก้ไข ลากโครงสร้างซบัซอ้น
ที่ล้อมรอบโค้ดอื่นๆ เช่น ลูปและ
ความหมายของฟังก์ชั่น มาไวร้อบๆ 
โค้ดที่มีอยู่ เพียงแค่แตะคำสำคัญ 
เช่น คำวา่ "for" แล้วตัวควบคุม
การลากจะปรากฏบนหน้าจอ

ศึกษา Swift Playgrounds
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โปรเจก็ต์ "ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้"

การเรียนการสอนเรื่องการออกแบบและพัฒนาแอปนั้นง่ายกวา่ที่เคยด้วยการใช้ Swift Playgrounds บน iPad และ Mac ด้วยโปรเจก็ต์ใหม ่
"ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้" แหล่งข้อมูลเหล่านี้ที่มอียู่ใน Apple Education Community มเีนื้อหาแบบทีละขั้นตอนสำหรับนักการศึกษา เพื่อใช้แนะนำ
นักเรียนในการพัฒนาทักษะที่จำเป็น พร้อมกับสร้างแอปที่สามารถแก้ไขปัญหาที่นักเรียนสนใจ

ออกแบบแอปแบบงา่ยๆ (2 ชั่วโมง)

แนะนำนักเรียนในการสร้างต้นแบบแอปแบบง่ายๆ 
ใน Keynote ใหกั้บแอปที่นักเรียนใฝ่ฝัน 

สร้างด้วยสแต็คและรปูร่าง (1 ชั่วโมง)

แนะนำการพัฒนาแอปด้วยการลงมอืทดลองใช้สี การปรับขนาด 
และการจัดวางตำแหน่ง เพื่อสร้างอินเทอร์เฟซแอปแบบเฉพาะตัว 

􁇵
(0,0)

(1,0)

(0,1)
(1,1)

􀈂

ออกแบบไอคอนแอป (1 ชั่วโมง)

สร้างแรงบันดาลใจใหนั้กเรียนนำเอาหลักการออกแบบไปใช้
สร้างไอคอนแอปสวยๆ สำหรับแอปใดก็ได้ 

สร้างรปูร่างที่กำหนดเอง (1 ชั่วโมง)

สอนนักเรียนใหย้กระดับอินเทอร์เฟซของแอปตนเองไปอีกขั้น 
ด้วยการเขียนโค้ดรปูร่างที่กำหนดเองด้วย SwiftUI 

https://education.apple.com/#/home/rp/T048639A
https://education.apple.com/#/home/rp/T048639A
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บทที่ 1: คำสั่ง (3 ชั่วโมง) นักเรียนจะได้เรียนรู้ความสำคัญของคำสั่งที่ชัดเจนและ
แมน่ยำ นักเรียนจะต้องจัดระเบียบโค้ดเป็นลำดับเพื่อใหบ้รรลุเป้าหมาย และตรวจสอบ
การใช้คำสั่งที่ใช้ในเทคโนโลยีดิจิทัลในชีวติประจำวนั 


บทที่ 2: ฟังก์ชั่น (3 ชั่วโมง) นักเรียนจะได้ศึกษาประสิทธภิาพของฟังก์ชั่นโดยการจดักลุ่ม
คำสั่งใหเ้ป็นคำจำกัดความที่สามารถนำมาใช้ซ้ำได้ นักเรียนจะได้เขียนโค้ดฟังก์ชั่นเพื่อ
ออกแบบท่าเต้นของหุน่ยนต์ และพิจารณาประเภทของฟังก์ชั่นที่มอียู่ในเทคโนโลยีดิจิทัล
ในชีวติประจำวนั  


บทที่ 3: For Loop (3.5 ชั่วโมง) นักเรียนจะตระหนักถึงรปูแบบต่างๆ รอบๆ ตัวและใน
โค้ดที่เขียน พร้อมเรียนรู้วธิกีารใช้ลูปเพื่อการเขียนโค้ดที่มปีระสิทธภิาพมากขึ้น 


บทที่ 4: ตัวแปร (4 ชั่วโมง) นักเรียนจะได้เรียนรู้เกี่ยวกับวธิทีี่คอมพิวเตอร์เก็บข้อมูล
และสำรวจการเขียนโค้ดโดยใช้ตัวแปรเพื่อติดตามข้อมูลและสร้างโปรแกรมที่ยืดหยุ่น 
นักเรียนจะตรวจสอบวา่การเปลี่ยนแปลงค่าของตัวแปรส่งผลต่อผลลัพธ์
ของโปรแกรมอย่างไร 


บทที่ 5: โค้ดที่ทำงานผ่านเงื่อนไข (4 ชั่วโมง) นักเรียนจะได้สำรวจวา่ตรรกะบูลีนช่วย
ใหเ้ราทำการตัดสินใจในชีวติประจำวนัและในโค้ดอย่างไร นักเรียนจะได้ฝึกเขียนโค้ด
ที่ทำงานผ่านเงื่อนไขเพื่อคาดการณ์เงื่อนไขการเปลี่ยนแปลง 


บทที่ 6: ประเภทและการสร้างค่าเริ่มต้น (5 ชั่วโมง) นักเรียนจะได้เรียนรู้วา่
โปรแกรมเมอร์ใช้ประเภทอย่างไรในการเขียนโค้ดใหม้ปีระสิทธภิาพมากขึ้น นักเรียนจะได้
เรียนรู้วธิกีารอธบิายประเภทตามกรรมวธิแีละคุณสมบัติ 


บทที่ 7: ฟังก์ชั่นที่มีพารามิเตอร์ (4 ชั่วโมง)นักเรียนจะได้ตรวจสอบขั้นตอนที่ต้องใช้
ข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อใหบ้รรลุผลลัพธท์ี่ต้องการ นักเรียนจะได้เรียนรูว้ธิทีำใหฟ้ังก์ชั่น
ยืดหยุ่นและมปีระสิทธภิาพยิ่งขึ้นโดยใช้พารามเิตอร์เพื่อใหร้ายละเอียดเพิ่มเติม 


บทที่ 8: ตัวดำเนินการตรรกะ (6 ชั่วโมง) นักเรียนจะได้ทำความรู้จักกับสถานการณ์ที่
ต้องพิจารณาปัจจยัหลายอย่างก่อนตัดสินใจ และจะได้เรียนรูว้ธิใีช้ตัวดำเนินการตรรกะ
เพื่อตอบสนองต่อเงื่อนไขต่างๆ หลายเงื่อนไข 


บทที่ 9: While Loop (4.5 ชั่วโมง) นักเรียนจะได้ศึกษาประสิทธภิาพของ While Loop 
เพื่อเรียกใช้โค้ดส่วนหนึ่งซ้ำจนกระทั่งเป็นไปตามเงื่อนไข 


บทที่ 10: อาร์เรย์และการรีแฟคเตอร์ (5 ชั่วโมง) นักเรียนจะได้เรียนรู้เกี่ยวกับ
การจัดเก็บข้อมูลในอาร์เรย์และสำรวจวา่การใช้อาร์เรย์และการรีแฟคเตอร์
สามารถช่วยใหโ้ค้ดที่เขียนซับซ้อนน้อยลงได้อย่างไร 


บันทึกแรงบันดาลใจ นักเรียนสร้างบันทึกโดยอิงจากแนวคิดการเขียนโค้ดของแต่ละ
บท โดยตอบคำถามที่ปรากฏและทำกิจกรรมต่างๆ ซึ่งเชื่อมโยงชีวติส่วนตัว
และแนวคิดของตนกับโค้ด


คู่มือผู้สอน ได้รับการออกแบบมาเพื่อสนับสนุนผู้สอนไมว่า่จะมปีระสบการณ์
ในการเขียนโค้ดในระดับใดก็ตาม คูม่อืนี้มอบประสบการณ์การเรียนรูท้ี่ครอบคลุม 
แนวคิดเกี่ยวกับการประเมนิ และเคล็ดลับเพื่อสนับสนุนผู้เรียนที่หลากหลาย เนื้อหาใน
คู่มอืยังปรับใหส้อดคล้องกับ K–12 Computer 
Science Standard สำหรับระดับ 1B (ประถมศึกษา
ปีที่ 3-5) ของ Computer Science Teachers 
Association (CSTA) ซึ่งครอบคลุมแนวคิดเรื่องอัล
กอริทึมและการเขียนโปรแกรม และผลกระทบต่อการ
ใช้คอมพิวเตอร์ดาวน์โหลดคู่มอืผู้สอน "ใครๆ ก็
เขียนโค้ดไขปริศนาได้"  

ใครๆ ก็เขียนโค้ดไขปริศนาได้

คุณสามารถใช้ใครๆ ก็เขียนโค้ดไขปริศนาได้ ที่ออกแบบมาเพื่อนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ขึ้นไป เพื่อเป็นแนวทางใน
การแนะนำนักเรียนเข้าสู่ Swift Playgrounds ซึ่งเป็นแอปที่จะช่วยเสริมสร้างทักษะด้านกระบวนการคิดวิเคราะห์และ
การแก้ไขปัญหาให้กับนักเรียนผ่านกิจกรรมที่แสนยืดหยุ่นกว่า 45 ชั่วโมง แต่ละบทจะช่วยให้นักเรียนต่อยอดทักษะที่มี 
ทำการทดลองด้วยแนวคิดการเขียนโค้ดใหม่ๆ นำความรู้ความเข้าใจไปใช้ และพูดคุยกันอย่างสร้างสรรค์ว่าการเขียน
โค้ดส่งผลต่อชีวิตประจำวันอย่างไร 

ดาวน์โหลด "ใครๆ ก็เขยีนโค้ดไขปริศนาได้"  

https://books.apple.com/th/book/everyone-can-code-puzzles-teacher-guide/id1496308008?itscg=edu&itsct=eccode_launch20_sc22_na_th
https://books.apple.com/th/book/everyone-can-code-puzzles-teacher-guide/id1496308008?itscg=edu&itsct=eccode_launch20_sc22_na_th
https://books.apple.com/th/book/everyone-can-code-puzzles-teacher-guide/id1496308008?itscg=edu&itsct=eccode_launch20_sc22_na_th
https://books.apple.com/th/book/everyone-can-code-puzzles/id1496308003?itscg=edu&itsct=eccode_launch20_sc22_na_th
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คู่มอืเริ่มต้นแบบรวดเร็วสำหรับการเขียนโค้ด

คู่มอืในรปูแบบ PDF นี้มาพร้อม กิจกรรมการเขียนโค้ดสนุกๆ สำหรับเด็กอายุ 10 ปีขึ้นไป 
นักเรียนสามารถเรียนรูว้ธิเีขยีนโค้ดที่โรงเรียนหรือที่บ้านโดยใช้แอปฟรี Swift Playgrounds 
ทั้งสำหรับ iPad และ Mac ดาวน์โหลดคู่มอืเริ่มต้นแบบรวดเร็วสำหรับการเขียนโค้ด  


Swift Coding Club

Swift Coding Clubs เป็นวธิอัีนยอดเยี่ยมในการสอนการเขยีนโค้ดหลังเลิกเรียน 
ค่ายฤดรู้อน หรือการจดัการเรียนการสอนแบบไมเ่ป็นทางการอื่นๆ ดีไซน์แบบโมดูลาร์ของ 
Swift Coding Club ทำใหเ้หมาะอย่างยิ่งทั้งสำหรับนักเขียนโค้ดมอืใหมแ่ละผู้ที่มี
ประสบการณ์แล้ว ดาวน์โหลดคู่มอื Swift Coding Club  


บันทึกการออกแบบแอป

นักเรียนสามารถใช้บันทึกการออกแบบแอปเพื่อนำกระบวนการออกแบบแอปไปใช้แก้
ปัญหาในโรงเรียนหรือชุมชนได้ บันทึกนี้จะคอยเตือนใหนั้กเรียนระดมความคิด 
วางแผน สร้างแอปต้นแบบ และประเมนิแนวคิดสำหรับแอปของตน ก่อนที่จะปิดท้ายด้วย
การนำเสนอผลงานแอปต้นแบบ ดาวน์โหลดบันทึกการออกแบบแอป  


คู่มอืการแสดงผลงานแอป

สนับสนุนใหนั้กเรียนแบ่งปันความสำเร็จในการเขียนโค้ดกับชุมชนในระดับที่กวา้งขึ้นผ่าน
กิจกรรมในชุมชน เช่น กิจกรรมสาธติโปรเจ็กต์หรือการแสดงผลงานแอป คู่มอืการแสดง
ผลงานแอปใหก้ารสนับสนุนในทางปฏิบัติเพื่อช่วยคุณวางแผนและจัดกิจกรรมการแสดง
ผลงาน ดาวน์โหลดคูม่อืการแสดงผลงานแอป  

แหล่งข้อมูลเหล่านี้เพิ่มโอกาสในการเรียนรู้ สร้างต้นแบบ และแชร์ความสามารถสำหรับผู้เขียนโค้ดไฟแรง ทั้งยังเป็นวธิทีี่ดีเยี่ยมในการนำเสนอ
โลกแหง่การเขียนโค้ดใหกั้บนักเรียน ไมว่า่จะเรียนจากที่ใดก็ตาม 

แหล่งข้อมูลเพิ่มเติมสำหรับ "ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้"

http://apple.co/quickstartcode_TH
https://www.apple.com/th/education/docs/swift-club-playgrounds.pdf
http://education-static.apple.com/geo/th/coding-club-kit/appjournal.key
https://www.apple.com/th/education/docs/app-showcase-guide.pdf
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คำสั่ง (3 ชั่วโมง) ผู้เรียนจะได้เชื่อมโยงตัวอย่างของทักษะการคิดเชิงบริหาร ศิลปะการใช้
ภาษา และความเคลื่อนไหวที่พบเหน็ได้ในชีวติประจำวนัเข้ากับการเขียนโค้ด โมดูลนี้จะเน้น
ไปที่การอธบิายคำแนะนำทีละขั้นตอน การจัดวางขั้นตอนในลำดับที่ถูกต้อง 
รวมถึงการทดสอบและการดีบั๊กคำสั่งในโค้ด


ฟังก์ชั่น (3 ชั่วโมง) ผู้เรียนจะได้ค้นพบฟังก์ชั่นต่างๆ ผ่านศิลปะ เพลง รวมถึงการเรียนรู้
ทางสังคมและทางอารมณ์ โมดูลนี้จะมุง่เป้าไปที่การแยกโครงสร้างของปัญหาใหญ่ๆ 
ออกเป็นขั้นตอนเล็กๆ การสร้างฟังก์ชั่นเพื่อแก้ไขปัญหา และการตั้งชื่อฟังก์ชั่น


ลูป (3 ชั่วโมง) ศิลปะ พลศึกษา ดนตรี ทำซ้ำ หวัข้อการเขียนโค้ดประกอบด้วยการระบุลูป
และลำดับการวนลูปของคำสั่งเพื่อไขปริศนาและทำงานใหเ้สร็จสิ้น


ตัวแปร (3 ชั่วโมง) จะมกีารนำวทิยาศาสตร์ ศิลปะการใช้ภาษา และกิจกรรมการสร้าง
ชุมชนมาใช้เป็นพื้นฐานในการเรียนรู้เรื่องตัวแปร ผู้เรียนจะเชื่อมโยงชื่อตัวแปรกับค่าที่
กำหนดให ้เปลี่ยนค่าของตัวแปร และใช้ตัวแปรประเภทต่างๆ


การออกแบบแอป (3 ชั่วโมง) สร้างแรงบันดาลใจใหผู้้เรียนแก้ไขปัญหาที่ตนสนใจใน
โรงเรียนหรือในชุมชนผ่านชุดกิจกรรมการออกแบบแอปสนุกๆ พวกเขาจะได้ใช้
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ ความคิดสร้างสรรค์ และความเข้าอกเข้าใจในการคิดค้น
ไอเดียเกี่ยวกับแอป 

ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้: ผู้เรียนระดับเริ่มต้น

ออกแบบมาสำหรับวทิยากรที่สอนเด็กในระดับชั้นอนุบาล-ประถมศึกษาตอนต้น คู่มอืนี้ประกอบด้วย 5 โมดูล ได้แก่ คำสั่ง 

ฟังก์ชั่น ลูป ตัวแปร และการออกแบบแอป แต่ละโมดลูมบีทเรียนที่จะช่วยใหผู้้เรียนศึกษาแนวคิดการเขยีนโค้ดใหม่ๆ  

ผ่านวทิยาศาสตร์ ศิลปะ ดนตรี และอีกมากมาย ผู้เรียนจะแชร์ประสบการณ์ส่วนตัวและแนวคิดในขณะที่ศึกษาหวัขอ้เกี่ยวกับ

การเขยีนโค้ด พวกเขาจะค้นพบวธิกีารทำงานของโค้ดผ่านกิจกรรมที่ได้ลงมอืปฏิบัติจริงและด่านท้าทายต่างๆ แล้วนำทักษะ
ใหม่ๆ  ที่ได้มาใช้ โดยการเขียนโค้ดในแอป Swift Playgrounds ในโมดลูการออกแบบแอป ผู้เรียนจะเริ่มต้นการพัฒนาทักษะการคิด
เชิงออกแบบในโปรเจก็ต์การออกแบบแอปก่อนจบการศึกษา ดาวน์โหลด "ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้: ผู้เรียนระดับเริ่มต้น"  

http://apple.co/code-early-learners_TH
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คู่มอืที่ทกุคนเข้าถึงได้

คู่มอืสำหรับนักเรียนและผู้สอน "ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้" มกีารปรับแต่งมา
สำหรับ VoiceOver และประกอบด้วยวดีิโอคำบรรยายแทนเสียงและสื่อ
เสียงบรรยายภาพ แต่ละบทเรียนได้รับการออกแบบมาใหร้วมเนื้อหา 
กิจกรรม และเซสชั่นการฝึกฝนที่ทุกคนเข้าถึงได้เพื่อช่วยใหผู้้เรียนทุกคน
นำการเขียนโค้ดไปใช้ในชีวติจริงได้ 


วดีิโอแนะนำเกี่ยวกับ Swift Playgrounds และ VoiceOver

ผู้สอนและนักเรียนสามารถดูวดีิโอแนะนำจากสถาบัน Hadley Institute for 
the Blind and Visually Impaired เพื่อช่วยใหทุ้กคนเริ่มต้นใช้งาน Swift 
Playgrounds ด้วย VoiceOver ดูวธิดีาวน์โหลด Swift Playgrounds, 
ปรับตัวใหคุ้้นชิ้นกับโลกปริศนา ใช้ตัวหมุนที่กำหนดเอง ป้อนโค้ด และไข
ปริศนาง่ายๆดูคอลเลกชั่นวดีิโอได้ที่นี่  


โลกปริศนาการเรียนรู้แบบสมัผัสของ Swift Playgrounds

โลกปริศนาการเรียนรู้แบบสัมผัสมทีั้งอักษรเบรลล์ภาษาอังกฤษ ข้อความ
แบบพิมพ์ขนาดใหญ่ และกราฟิกแบบพิมพ์นูน เพื่อช่วยใหนั้กเรียนที่ตาบอด
หรือสายตาเลือนรางเล่นปริศนาการเขียนโค้ดใน Swift Playgrounds ได้ 
ผู้สอนสามารถพิมพ์กราฟิกแบบสัมผัสด้วยตัวอักษรเบรลล์ของตัวเองหรือ
สั่งทำฉบับพิมพ์ก็ได้ ดาวน์โหลดโลกปริศนาการเรียนรู้แบบสัมผัสด้านล่าง
สำหรับเวอร์ชัน PDF ของกราฟิกแบบสัมผัสพร้อมคำแนะนำเกี่ยวกับวธิพิีมพ์
หรือสั่งทำฉบับพิมพ์ใหนั้กเรียน ดาวน์โหลดโลกปริศนาการเรียนรูแ้บบสัมผัส  


แนวคิดการเขียนโค้ดในภาษามอือเมริกัน 

วดีิโอภาษามอือเมริกันที่เข้าถึงได้จะช่วยใหนั้กเรียนที่มปีัญหาด้านการได้ยิน
เข้าใจวธิกีารเขียนโค้ด คำบรรยายแทนเสียงและเนื้อหาในรปูแบบข้อความ
ออกแบบมาเพื่อใหทุ้กคนเข้าใจเนื้อหาและสนุกกับการเรียน และคู่มอืผู้สอน 
"ใครๆ ก็เขียนโค้ดไขปริศนาได้" ยังมวีดีิโอภาษามอือเมริกันมากมายที่อธบิาย
แนวคิดการเขียนโค้ดอยู่ด้วย ดูคอลเลกชั่นวดีิโอได้ที่นี่  

เครื่องมอืการช่วยการเข้าถึง 

ที่ Apple เราเชื่อวา่ทุกคนควรได้รับโอกาสที่จะสร้างสรรค์สิ่งที่จะเปลี่ยนแปลงโลกใบนี้ เราได้เตรียมแหล่งข้อมูลที่ทุกคนเข้าถึงได้ไว้
สำหรับนักการศึกษาผู้ที่สอนนักเรียนที่มคีวามทุพพลภาพ เพื่อใหนั้กเรียนทุกคนได้สัมผัสกับประสบการณ์การเขียนโค้ด

https://
developer.apple.
com/asl-videos/

https://developer.apple.com/asl-videos/
https://developer.apple.com/asl-videos/
https://developer.apple.com/asl-videos/
https://hadley.edu/SwiftVideos.asp
https://www.apple.com/au/education/docs/tactile-puzzle-worlds-lighthouse.zip
https://developer.apple.com/asl-videos/


คู่มอืหลักสูตร "ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้" 9

Apple Education Community เป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ระดับมอือาชีพแบบออนไลน์ที่ออกแบบมาเพื่อนักการศึกษาที่ใช้เทคโนโลยี Apple ใน
การเรียนการสอน พบกับแหล่งข้อมูลและการรับรองดีๆ มากมายจาก Apple ใน Learning Center และเรียนรู้จากเพื่อนๆ ใน Forum ซึ่งเป็นพื้นที่
ออนไลน์ที่บรรดานักการศึกษาจะได้ติดต่อและแบ่งปันร่วมกันในชุมชน ทั้งยังสมคัรเป็นสมาชิกชุมชนได้ฟรี และเยี่ยมชมไซต์แหง่นี้ผ่านอุปกรณ์ใด
ก็ได้ทุกเวลา รับสิทธปิระโยชน์มากมายและสมคัรสมาชิกได้เลย


ช่วยแนะนำผู้เรียนตั้งแต่การเขียนโค้ดบรรทัดแรกไปจนถึงการสร้างแอปแรกของตนเอง การสอนเขยีนโค้ดด้วย Swift Playgrounds ใน 
Community มคีำแนะนำและบทเรียนวดีิโอที่มปีระโยชน์ต่อการทำความรู้จักและใช้ส่วนต่างๆ ใน Swift Playgrounds ผ่านบทเรียนในแอป
และพื้นฐานการเขียนโค้ด และเมื่อคุณมคีวามพร้อม ก็สามารถใช้โปรเจก็ต์ "ใครๆ ก็เขยีนโค้ดได้" ที่สร้างขึ้นเพื่อนักการศึกษา เพื่อใช้ในการแนะนำ
นักเรียนใหส้ามารถออกแบบและสร้างแอปแรกของตนเองได้ด้วย Swift Playgrounds


ดูแหล่งข้อมูลเหล่านี้เพิ่มเติม และสำรวจ Apple Education Community ได้ที่ education.apple.com


เข้าร่วม Apple Education Community

https://apple.co/communitysignup_th
https://education.apple.com/#/asset/part/T021339A?cid=pm-th-atlc-na-edu-eccode-general23
https://education.apple.com/#/asset/part/T048639A
http://education.apple.com
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